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ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

 

Η παρούσα διπλωµατική εργασία επικεντρώνεται στη µελέτη των πλατφορµών 

και εργαλείων που δηµιουργούν δικτυακές εφαρµογές Web 2.0 Mashups. Τα Mashups 

συνδυάζουν πολλές εφαρµογές και εξάγουν περιεχόµενο από διαφορετικές πηγές για 

την σύνθεση σε µία καινούργια. Στο πρώτο µέρος της εργασίας, περιγράφονται οι 

διάφορες τεχνολογίες Web 2.0 που αναπτύσσονται µε ταχύ ρυθµό τα τελευταία χρόνια, 

µία από τις οποίες είναι τα Mashups. Στο δεύτερο και σηµαντικότερο µέρος αναλύονται 

οι κυριότερες πλατφόρµες δηµιουργίας Mashups, παρουσιάζοντας διάφορες εφαρµογές 

για την καθεµία και γίνεται µία συγκριτική αξιολόγηση των δυνατοτήτων τους µε 

προκαθορισµένα κριτήρια, ενώ στο τέλος περιλαµβάνονται δύο χαρακτηριστικές 

εφαρµογές από τις δύο πρώτες σε κατάταξη πλατφόρµες. Στο τρίτο µέρος γίνεται µία 

ανάλυση των πιθανών επιχειρηµατικών µοντέλων που µπορούν να εφαρµοστούν στα 

Mashups. Τέλος παρατίθενται ορισµένα συγκεντρωτικά συµπεράσµατα και ιδέες 

χρήσης της εργασίας. 
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ABSTRACT 

 

The current thesis is focused on the study of platforms and tools that create Web 

2.0 Mashup applications. The Mashups combine many applications and extract content 

from different sources for the composition of a new one. In the first part of the thesis, a 

range of Web 2.0 technologies are described that are being highly developed recently, 

one of which is Mashup. In the second and most important part, the main Mashup 

building platforms are being analyzed by citing a few applications for each one and a 

comparison is done with specific evaluating criteria, concluding with two characteristic 

applications from the first two in score. In the third part, the possible business models 

that can be implemented in Mashups are analyzed. In the end, several conclusions and 

proposals for the use of the thesis are quoted. 
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1. WEB 2.0 TECHNOLOGIES 

 

a. Γενική Επισκόπηση 

 

Η διάδοση του ∆ιαδικτύου έχει φτάσει σε αρκετά υψηλό επίπεδο στην σηµερινή 

εποχή. Οι χρήστες του το χρησιµοποιούν καθηµερινά για την ενηµέρωσή τους, τη 

διασκέδασή τους και για την επικοινωνία τους, αλλά και για την εκπαίδευσή τους. Οι 

εταιρείες που δραστηριοποιούνται στον χώρο, αλλά και αυτές που αναπτύσσουν 

λογισµικό, έχουν αντιληφθεί τις πολλές ευκαιρίες που ανοίγονται και έτσι αναπτύσσονται 

όλο και πιο πολύπλοκες εφαρµογές. Οι τελευταίες µάλιστα εκµεταλλεύονται την 

επέκταση των ευρυζωνικών δικτύων που παρέχουν µεγάλη ταχύτητα πρόσβασης στο 

∆ιαδίκτυο και έτσι µπορούν να λειτουργήσουν οµαλά στους περιηγητές ιστοσελίδων 

(web browser)  των χρηστών τους. Πέραν από την ανάπτυξη των περίπλοκων 

εφαρµογών διαπιστώθηκε η ανάγκη για εύκολη εύρεση αυτών, µέσω µίας δόµησης του 

∆ιαδικτύου, αλλά και σύνθεσης αυτών για τη δηµιουργία νέων. Όλα τα παραπάνω 

έχουν οδηγήσει στην ανάπτυξη νέων δυνατοτήτων, οι οποίες έχει καθιερωθεί να 

ονοµάζονται ως τεχνολογίες Web 2.0. 

Το Web 2.0 σύµφωνα µε το [1] είναι µία συλλογή από τεχνολογίες, 

επιχειρηµατικές στρατηγικές και κοινωνικές τάσεις. Το Web 2.0 επιπρόσθετα, 

στοιχειοθετεί µία βελτιωµένη αλληλεπίδραση µε τον χρήστη  και διαχείριση του 

διαδικτυακού περιβάλλοντος και των πηγών του, εξασφαλίζοντας τις απαιτούµενες 

υπηρεσίες και µία ευέλικτη γενιά από εφαρµογές χρηστών [2]. Η αλληλεπίδραση του 

χρήστη µε τις εφαρµογές έχει διαδοθεί πολύ τα τελευταία χρόνια µε τις εφαρµογές που 

είναι γνωστές ως wikis και blogs. Οι πρώτες επιτρέπουν την εύκολη προσθήκη 

περιεχοµένου από διαφορετικούς χρήστες, ενώ οι δεύτερες τη δηµιουργία προσωπικών 

ηµερολογίων, στα οποία περιγράφονται συνήθως κοινωνικά και πολιτικά γεγονότα και 

απόψεις. Η απαρχή του όρου Web 2.0 ξεκίνησε ουσιαστικά από το Συνέδριο που έγινε 

στο Σαν Φραντσίσκο τον Οκτώβριο του 2004 µε ονοµασία Web 2.0 Conference και ως 

κύριο θέµα είχε «Το Web ως πλατφόρµα» [3]. 

 Στις επόµενες παραγράφους περιγράφονται βασικές τεχνολογίες που 

φιλοδοξούν να φέρουν το ∆ιαδίκτυο πιο κοντά στον χρήστη και που θα του επιτρέπουν 

να εντοπίζει αυτό που αναζητά σε σύντοµο χρονικό διάστηµα, χωρίς να χάνεται στην 



Πλατφόρμες & Εργαλεία Δημιουργίας Web 2.0 Mashups 

 

 

Ιωάννης Ν. Ποντίκης 9 

 

πολυπλοκότητα και το µεγάλο αριθµό εφαρµογών και ιστοσελίδων που υπάρχουν αυτή 

την στιγµή στον Παγκόσµιο Ιστό. 

 

b. Rich Internet Applications 

 

Τα Rich Internet Applications (RIAs) προσφέρουν υψηλή διαλειτουργικότητα και 

εγγενή υποστήριξη πολυµέσων [4], παρέχοντας τη δυνατότητα εκτέλεσης ολόκληρων 

εφαρµογών µέσα από τον περιηγητή ιστοσελίδων [5]. Τα RIAs αντικατοπτρίζουν την 

σταδιακή αλλαγή των διαδικτυακών εφαρµογών από ένα απλό µοντέλο πελάτη (thin-

client model), σε ένα περιεκτικότερο κατανεµηµένο µοντέλο το οποίο συµπεριφέρεται 

περισσότερο όπως οι εφαρµογές ενός λειτουργικού συστήµατος [6]. 

Ίσως το πιο διαδεδοµένο σύνολο τεχνολογιών ανάπτυξης εφαρµογών στην 

παρούσα φάση είναι το AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), το οποίο παρέχει τη 

δυνατότητα οι όποιες αλλαγές να γίνονται µόνο σε µεµονωµένα συστατικά της διεπαφής 

του χρήστη (user interface) και όχι µέσω της πλήρους ανανέωσης της ιστοσελίδας στην 

οποία βρίσκεται ο χρήστης [7]. Αυτό δίνει το πλεονέκτηµα όχι µόνο µίας 

αναβαθµισµένης εµπειρίας αλληλεπίδρασης του χρήστη µε το σύστηµα λόγω του ότι η 

επικοινωνία δεν διακόπτεται από το φόρτωµα νέων ιστοσελίδων, αλλά και σηµαντικής 

µείωσης στην συσσωρευµένη κίνηση του δικτύου, όπως φαίνεται στο Σχήµα 1 [8]. Ένα 

ακόµα θετικό του AJAX είναι ότι µπορεί να λειτουργεί ανεξαρτήτως πλατφόρµας και έτσι 

µπορεί να λειτουργεί στην πλειοψηφία των συστηµάτων που έχουν οι χρήστες [9].  

Οι τεχνολογίες που ενσωµατώνει το AJAX, περιέχουν πλήθος δυνατοτήτων 

όπως παρουσίαση µέσω προτύπων (XHTML και CSS), δυναµική παρουσίαση και 

αλληλεπίδραση (DOM), ανταλλαγή και χειρισµό δεδοµένων (XML και XSLT), 

ασύγχρονη ανάκτηση δεδοµένων (XMLHttpRequest) και συνένωση όλων µέσω της 

JavaScript [10]. Ένα χαρακτηριστικό παράδειγµα είναι η εφαρµογή Google Maps [11], η 

οποία µέσω της τεχνολογίας AJAX επιτρέπει την ανταλλαγή δεδοµένων κατά την κύλιση 

του χάρτη, µόνο όσων χρειάζονται για το νέο κοµµάτι που εµφανίζεται στην διεπαφή του 

χρήστη, µε αποτέλεσµα εκτός από ταχύτητα, επιτυγχάνεται και µειωµένη επιβάρυνση 

του δικτύου και του εξυπηρετητή. Ένα άλλο παράδειγµα είναι στο δικτυακό τόπο του 

Yahoo! News, όπου όταν ο χρήστης πηγαίνει τον κέρσορα του ποντικιού πάνω από 
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κάποιο τίτλο είδησης, εµφανίζεται ένα popup παράθυρο µε την περίληψή της 

[12].

 

Σχήµα 1: Σύγκριση συσσωρευµένων δεδοµένων µεταξύ κλασικής και AJAX εφαρµογής 

Μία άλλη τεχνολογία, η οποία µάλιστα είναι συµβατή µε το AJAX, είναι το 

Microsoft Silverlight, το οποίο υποστηρίζει µεταξύ άλλων την τεχνολογία .NET και 

δυναµικές γλώσσες, όπως Python [13] και Ruby [14] και βασίζεται στην XAML (XML 

Application Markup Language). To Silverlight για να λειτουργήσει χρειάζεται ένα Plug-in, 

το οποίο αυξάνει τις δυνατότητες του περιηγητή ιστοσελίδων µε τεχνολογίες που 

προσφέρουν διεπαφές χρηστών, όπως κινούµενη εικόνα στον χρόνο, διανυσµατικά 

γραφικά και οπτικοακουστικά µέσα [15]. Τέλος, σηµειώνεται ότι υποστηρίζει πλήθος 

πλατφορµών και περιηγητών ιστοσελίδων, όπως είναι ο  Internet Explorer , ο Firefox, ο 

Opera και ο Safari [16]. 

Από την άλλη πλευρά, η SUN Microsystems τον Μάιο του 2007 ανακοίνωσε µία 

νέα οικογένεια προϊόντων µε το όνοµα JavaFX µε σκοπό την ανάπτυξη RIAs για 

καταναλωτικές συσκευές, όπως κινητά τηλέφωνα, τηλεοράσεις, οθόνες αυτοκινήτων και 

περιηγητές ιστοσελίδων [17]. Αυτή τη στιγµή το JavaFX αποτελείται από δύο µέρη, το 

JavaFX Mobile, το οποίο είναι ένα σύστηµα για κινητές συσκευές και το JavaFX Script, 

που είναι µία αντικειµενοστρεφής γλώσσα προγραµµατισµού για τη δηµιουργία 

σύνθετων διεπαφών. 

Μία ακόµα εφαρµογή, η οποία αναπτύσσεται από την Laszlo Systems, είναι το 

OpenLaszlo, το οποίο υποστηρίζει την σχεδίαση και τη δηµιουργία διαδικτυακών 
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εφαρµογών µε επιδόσεις ενός λογισµικού που λειτουργεί στον υπολογιστή του χρήστη 

[18]. Το OpenLaszlo είναι open source εφαρµογή και αποτελείται από το OpenLaszlo 

server και την Laszlo LZX γλώσσα προγραµµατισµού και το µεγάλο πλεονέκτηµα που 

έχει είναι ότι δεν είναι βασισµένη σε µία µόνο πλατφόρµα, όπως είναι η DHTML, η Flash 

[19] ή η Java [20], αλλά µπορεί να λειτουργήσει σε όλες, λόγω του ότι χρησιµοποιεί 

ανοικτά πρότυπα. 

Η εταιρεία Adobe έχει επίσης αναπτύξει ένα σύνολο εφαρµογών για RIAs µε το 

όνοµα Flex. Το τελευταίο αποτελείται από MXML (Macromedia Extensible Markup 

Language) και ActionScript [21] αρχεία και βασίζεται στις λειτουργίες του Flash Player 

[22]. Ένα από τα πολλά θετικά στοιχεία που προσφέρει το Flex, είναι ότι δίνει τη 

δυνατότητα στις εφαρµογές να αλληλεπιδρούν µε οποιοδήποτε αποµακρυσµένο 

εξυπηρετητή µέσω SOAP web services, REST Services, HTTP, ή και µέσω νέων 

πρωτόκολλων βασισµένων σε socket, ενώ παρέχει υποστήριξη σε δεδοµένα streaming 

πραγµατικού χρόνου και εύκολη ενσωµάτωση σε υπάρχοντα αντικείµενα Java από την 

πλευρά του εξυπηρετητή [23]. 

 

c. SOA & Web Services 

 

Ένα Web Service (∆ιαδικτυακή Υπηρεσία) σύµφωνα µε τον ορισµό που δίνει το 

World Wide Web Consortium (W3C) είναι ένα σύστηµα το οποίο σχεδιάστηκε για να 

υποστηρίζει διαλειτουργική, µηχανή προς µηχανή, αλληλεπίδραση µέσω δικτύου [24]. 

Έχει δηλαδή µία διεπαφή που περιγράφεται σε ένα πρότυπο που είναι επεξεργάσιµο 

από τις µηχανές. Άλλα συστήµατα αλληλεπιδρούν µε το Web Service µε ένα τρόπο που 

ορίζεται από την περιγραφή του µέσω (SOAP) µηνυµάτων, συνήθως µέσω HTTP µε 

χρήση σειριοποίησης XML σε συνδυασµό µε άλλα διαδικτυακά πρότυπα. Ο σκοπός 

των Web Services δεν είναι µόνο να παρέχουν επικοινωνία που να λειτουργεί µε 

οποιαδήποτε εφαρµογή, αλλά να το παρέχει µε ένα ενιαίο, καλά ορισµένο, ανοικτό και 

επεκτάσιµο τρόπο [25].  

Τα Web Services µπορούν να ενσωµατώσουν µία αρχιτεκτονική βασισµένη στο 

Service-Oriented Architecture (SOA) που παρουσιάζεται στο Σχήµα 2, όπου η βασική 

µονάδα πληροφορίας είναι ένα µήνυµα, παρά µία λειτουργία. Το SOA ονοµάζεται 
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«υπηρεσιοστρεφές» (service oriented) διότι η κεντρική ιδέα είναι ότι ένας πελάτης 

(client) χρειάζεται ένα συγκεκριµένο σύνολο υπηρεσιών για να µπορέσει να 

λειτουργήσει οµαλώς [26]. Για να καταστεί δυνατό να ανακαλυφθούν αυτές οι υπηρεσίες 

χρειάζεται ένας Μεσίτης Υπηρεσίας (Service Broker), ο οποίος τυπικά λειτουργεί ως 

αποθήκη πληροφοριών και ένας Μαροχέας Υπηρεσίας (Service Provider) ο οποίος θα 

προσφέρει τις εν λόγω υπηρεσίες. Πιο συγκεκριµένα το SOA επιτρέπει την 

ενσωµάτωση υπηρεσιών ανάµεσα σε διαφορετικούς οργανισµούς µέσω κοινών 

προτύπων, την ενσωµάτωση των ετερογενών εφαρµογών που υπάρχουν µέσα σε ένα 

οργανισµό και τέλος την σηµαντική µείωση του χρόνου ανάπτυξης εφαρµογών µέσω 

της διαθεσιµότητας επαναχρησιµοποιήσιµων µπλοκ εφαρµογών [27]. 

Τα Web Services αρχικά αντιµετώπισαν προβλήµατα ως προς την συµφωνία 

των διαφόρων προτύπων και για αυτό το λόγο δηµιουργήθηκε ένας οργανισµός µε το 

όνοµα Web Services Interoperability Organization (WS-I), ο οποίος θα εξασφαλίζει τη 

διαλειτουργικότητα µεταξύ τους [28]. Στην παρούσα φάση τα µέλη του οργανισµού 

επεξεργάζονται το WS-I Basic Profile 2.0, το οποίο ορίζει τις εκδόσεις για τα SOAP, 

WSDL και UDDI που θα υιοθετηθούν και τα οποία περιγράφονται παρακάτω [29]. 

 

 

  

 

 

Σχήµα 2: Service-Oriented Architecture 

Το SOAP, το οποίο µέχρι το 2003, οπότε και υιοθετήθηκε η έκδοσή του 1.2 από 

την W3C, ήταν τα αρχικά του ονόµατος Simple Object Access Protocol, δηµιουργήθηκε 

αρχικά από την εταιρεία Microsoft και στην συνέχεια αναπτύχθηκε από τις 

Developmentor, IBM, Lotus και UserLand και αποτελεί ένα πρότυπο για διακίνηση 

µηνυµάτων βασισµένο στην Extensible Markup Language (XML) [30] και στα Remote 

Procedure Calls (RPCs)  [31]. Για τη µεταφορά των µηνυµάτων επιλέχθηκε η χρήση των 

υπαρχόντων πρωτοκόλλων, όπως είναι το HTTP (Hypertext Transfer Protocol), το 

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) και το IBM WebSphere MQ. Πιο συγκεκριµένα, 
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το SOAP αποτελείται από τρία µέρη, ένα φάκελο ο οποίος ορίζει το πλαίσιο το οποίο 

περιγράφει το περιεχόµενο και τον τρόπο επεξεργασίας του µηνύµατος, ένα σύνολο 

από κανόνες κωδικοποίησης για τη διατύπωση των στιγµιότυπων των διαφόρων τύπων 

δεδοµένων και µία σύµβαση για την παρουσίαση των RPCs και των απαντήσεων [32]. 

 Το SOAP παρέχει την επικοινωνία, αλλά όχι την πληροφόρηση για το είδος των 

µηνυµάτων που πρέπει να χρησιµοποιηθούν για να επιτευχθεί αυτή. Αυτό καθίσταται 

δυνατό µε τη χρήση της Web Services Description Language (WSDL) [33] η οποία 

αναπτύχθηκε αρχικά από την IBM και τη Microsoft και παρέχει µία περιγραφή της 

διεπαφής των Web Services και ενός τρόπου επικοινωνίας µε αυτές [31]. 

Αναλυτικότερα, η WSDL περιλαµβάνει τις δηµοσίως προσπελάσιµες συναρτήσεις που 

θα υποστηρίζει ένα Web Service, τις παραµέτρους εισόδου και εξόδου µαζί µε τους 

συσχετιζόµενους τύπους και τέλος πληροφορίες σύνδεσης και διευθυνσιοδότησης για 

κάθε Web Service [26]. Ένα έγγραφο WSDL αποτελείται από δύο µέρη, τους 

αφηρηµένους ορισµούς και τους καθορισµένους. Οι πρώτοι ορίζουν τα µηνύµατα SOAP 

ανεξάρτητα από γλώσσα προγραµµατισµού και πλατφόρµα, ενώ οι δεύτεροι 

συγκεκριµένα στοιχεία, όπως είναι η σειριοποίηση [34]. 

 Πέραν από τον ορισµό των Web Services, εξίσου σηµαντική είναι η εύρεσή τους. 

Το ρόλο αυτό καλείται να αναλάβει το Universal Description Discovery and Integration 

(UDDI), το οποίο ορίζει τόσο το µοντέλο δεδοµένων το οποίο περιγράφει τις υπηρεσίες, 

όσο και ένα σύνολο διεπαφών για τη δηµοσίευση και την εύρεση περιγραφών για τις 

υπηρεσίες [35]. Το UDDI αποτελείται από ιεραρχικά αντικείµενα µε πεδία στατικών 

δεδοµένων για την περιγραφή του Παροχέα Υπηρεσιών (Service Provider), της 

Υπηρεσίας Συνένωσης (Service Binding) και του ίδιου του Web Service [36]. Ο 

κατάλογος του UDDI περιέχει τρεις κατηγορίες, τις «White Pages» που περιέχουν τη 

βασική πληροφόρηση για έναν παροχέα υπηρεσιών, τις «Yellow Pages» οι οποίες 

περιλαµβάνουν την κατηγοριοποίηση είτε της παρεχόµενης υπηρεσίας, είτε της 

καταχωρηµένης εταιρείας, µέσω ταξινοµήσεων και τέλος τις «Green Pages» που 

περιλαµβάνουν µεταξύ άλλων, τεχνικές καταχωρήσεις για τα Web Services, τις 

διευθύνσεις τους και τις παραµέτρους τους [26]. Επιπρόσθετα, σηµειώνεται ότι οι 

Αποθήκες UDDI (UDDI Repositories) µπορούν να παρέχονται µε έναν από τους τρεις 

τρόπους, µε δηµόσια UDDI, µε ενδοεπιχειρησιακά UDDI, ή µε διεπιχειρησιακά UDDI 

[34]. Επισηµαίνεται πάντως, ότι σταµάτησε η λειτουργία του δηµόσιου κόµβου του UDDI 
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από τις IBM, Microsoft και OASIS τον Ιανουάριο του 2006, κάτι το οποίο έχει 

δηµιουργήσει πρόβληµα στην εύρεση των διαθέσιµων Web Services [37]. 

 Σύµφωνα µε µερικές µελέτες, οι παραπάνω γλώσσες δεν είναι οι καταλληλότερες 

για χρήση σε πολύπλοκα Web Services. Για παράδειγµα, ενώ η WSDL προσδιορίζει τη 

δηµόσια διεπαφή ενός Web Service, δεν παρέχει πληροφόρηση για την συµπεριφορά 

του µε άλλα, καθώς και της αλληλεπίδρασής τους µε αυτά, κάτι που µπορεί να 

πραγµατοποιηθεί µε µία γλώσσα υψηλού επιπέδου, όπως είναι η Business Process 

Execution Language for Web Services (BPEL4WS, ή απλά BPEL) [38]. Η BPEL, η 

οποία αναπτύχθηκε από τις Microsoft, IBM, Siebel Systems, BEA και SAP, παρέχει 

υποστήριξη τόσο για εκτελέσιµες, όσο και για αφηρηµένες επιχειρηµατικές διαδικασίες. 

Οι πρώτες µοντελοποιούν την συµπεριφορά των συµµετεχόντων σε µία συγκεκριµένη 

επιχειρηµατική αλληλεπίδραση, ενώ οι δεύτερες προσδιορίζουν τις ανταλλαγές 

δηµόσιων µηνυµάτων µεταξύ των εταίρων [39]. Σηµειώνεται ότι η BPEL συνθέτει µαζί 

βασικές και δοµηµένες δραστηριότητες για τη δηµιουργία της λογικής µίας 

επιχειρηµατικής διαδικασίας. Η στοίβα πρωτοκόλλων για τη BPEL φαίνεται στο Σχήµα 3 

[40]. Τέλος, επισηµαίνεται ότι η BPEL υποστηρίζει µηχανισµούς χειρισµού 

επιχειρηµατικών ή τεχνικών λαθών, επανόρθωσης δράσεων όταν αυτές αποδειχθούν 

ανεπιθύµητες και συσχέτισης των µηνυµάτων στα αντίστοιχα στιγµιότυπα διαδικασιών 

[41]. 

 Ανταγωνιστική της BPEL γλώσσα είναι η Web Services Choreography Interface 

(WSCI) [42] η οποία αναπτύχθηκε από τις εταιρείες SUN, SAP, BEA και Intalio και η 

προδιαγραφή του πιστοποιήθηκε από την W3C τον Αύγουστο του 2002. Το WSCI 

χρησιµοποιείται για την περιγραφή µίας υπηρεσίας µε τέτοιο τρόπο έτσι ώστε τα άλλα 

web services να αλληλεπιδρούν µε αυτό µέσω ανταλλαγής µηνυµάτων µέσω του 

προσδιορισµού των προσωρινών και των λογικών εξαρτήσεων [43]. Συγκεκριµένα, το 

WSCI υποστηρίζει διόρθωση µηνυµάτων, κανόνες ακολουθίας, χειρισµό εξαιρέσεων, 

συναλλαγές και δυναµική συνεργασία [39]. 

Ένα διαφορετικό αρχιτεκτονικό στυλ από αυτό που είναι βασισµένο το SOAP 

είναι το Representational State Transfer (REST), βασική έννοια του οποίου είναι η πηγή 

(resource). Πηγή είναι κάθε κοµµάτι πληροφορίας που µπορεί να προσδιοριστεί 

µοναδικά. Στο REST οι αιτούντες και οι υπηρεσίες ανταλλάσουν µηνύµατα που 

συνήθως περιέχουν τόσο δεδοµένα, όσο και µεταδεδοµένα [34]. Επιπρόσθετα, το 
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REST προσδιορίζει µερικούς αρχιτεκτονικούς περιορισµούς µε πρόθεση τη βελτίωση 

της απόδοσης, της κλιµάκωσης και της απόσπασης πηγών µέσα σε κατανεµηµένα 

συστήµατα υπερµέσων [44]. Οι περιορισµοί διεπαφής είναι η πιστοποίηση των πηγών, 

ο χειρισµός των πηγών µέσω απεικονίσεων, τα αυτό-περιγραφώµενα µηνύµατα και τα 

υπερµέσα ως µία µηχανή κατάστασης εφαρµογών. Αναλυτικότερη περιγραφή υπάρχει 

στο [45]. 

  

  

  

 

Σχήµα 3: Στοίβα Πρωτοκόλλων Web Services βασισµένη στην BPEL 

 Παρεµφερής τεχνολογία µε το SOAP είναι το Remote Procedure Calls for  

Extensible Markup Language (XML-RPC) [46], το οποίο είναι µία προδιαγραφή και ένα 

σύνολο από εφαρµογές, τα οποία επιτρέπουν σε ένα λογισµικό το οποίο τρέχει σε 

διαφορετικά περιβάλλοντα, να πραγµατοποιήσει κλήσεις διεργασιών στο ∆ιαδίκτυο 

µέσω µηνυµάτων XML [47]. Επειδή το XML-RPC βασίζεται στο HTTP, κληρονοµεί 

µερικά από τα µειονεκτήµατά του, όπως κάποιους περιορισµούς στη χρήση του σε 

µεγάλες κλίµακες, ή αναποτελεσµατικότητα σε εφαρµογές µεγάλης ταχύτητας, όµως η 

απλότητά του είναι χρήσιµη σε πολλές περιπτώσεις [48]. 

 

d. Semantic Web 

 

Σύµφωνα µε τον Tim Berners-Lee ο Σηµασιολογικός Ιστός (Semantic Web) δίνει 

στην πληροφορία µία καλά ορισµένη σηµασία, η οποία δίνει τη δυνατότητα στους 

ηλεκτρονικούς υπολογιστές και στους ανθρώπους να συνεργάζονται και προτείνει µία 

αρχιτεκτονική βασισµένη σε οντολογίες και σε µεταδεδοµένα που µπορούν να 

επεξεργαστούν από µηχανή [49]. Οι οντολογίες αναπτύχθηκαν στην τεχνική νοηµοσύνη 

για να διευκολύνουν τον διαµοιρασµό και την επαναχρησιµοποίηση της γνώσης [50]. 

Αναλυτικότερα η οντολογία ορίζεται ως µία συλλογή από έννοιες σε ένα συγκεκριµένο 
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τοµέα, οι σχέσεις µεταξύ αυτών, οι ιδιότητες που περιγράφουν την εσωτερική δοµή των 

εννοιών, υποκλάσεις και υπερκλάσεις ιεραρχίας και περιορισµοί εννοιών και ιδιοτήτων 

[51]. Ο σηµασιολογικός Ιστός αναπτύχθηκε για διαφόρους λόγους, µερικοί από τους 

οποίους είναι η ανάγκη ανάπτυξης µίας τάξης στις χαλαρά συνδεδεµένες συνδέσεις 

δικτύων που αποτελούν αυτή την στιγµή τον Παγκόσµιο Ιστό (World Wide Web), 

δηµιουργίας µίας υποδοµής απόκτησης γνώσης, παρουσίασης και χρησιµοποίησης 

ανάµεσα σε διαφορετικά περιβάλλοντα και τέλος, θεµελίωσης µίας υποδοµής για 

συντονισµένο διαµοιρασµό δεδοµένων και γνώσης [52]. 

 Η βασική γλώσσα για τον Σηµασιολογικό Ιστό είναι η Resource Description 

Framework (RDF) και αποτελεί ένα µοντέλο δεδοµένων για αντικείµενα (πηγές) και 

σχέσεις µεταξύ τους και τα οποία παρουσιάζονται µέσω σύνταξης XML [53]. Το RDF 

παρουσιάζει µεταδεδοµένα διαδικτυακών πηγών, όπως τίτλο, συγγραφέα, ηµεροµηνία 

τροποποίησης του διαδικτυακού περιεχοµένου, των πνευµατικών δικαιωµάτων και 

καταχωρηµένης πληροφόρησης διαδικτυακών εγγράφων, γλώσσας, προτύπου και 

στοιχείων περιεχοµένου [54]. Το RDF µοντέλο αποτελείται από µοναδικά 

χαρακτηριστικά και δυαδικές συσχετίσεις µεταξύ οντοτήτων [55]. Στην ίδια λογική µε το 

XML Schema, υπάρχει το RDF Schema, το οποίο σκοπό έχει να περιορίζει το πλαίσιο 

του µοντέλου µέσω της έννοιας της εγκυρότητας του µοντέλου (model validity) και να 

επιτρέπει τον ορισµό νέων πηγών πληροφοριών ως εξειδικεύσεις για τις ήδη 

υπάρχουσες, δίνοντας έτσι τη δυνατότητα του καθορισµού νέων εννοιών θεµελιώνοντάς 

τες σηµασιολογικά σε υπάρχουσες προδιαγραφές [25]. Το RDF Schema παρέχει την 

ευχέρεια η οποία χρειάζεται για την περιγραφή των κλάσεων και των ιδιοτήτων και τον 

προσδιορισµό αυτών που θα χρησιµοποιηθούν συγχρόνως [54].  

 Για την υποστήριξη των αναγκών για µία γλώσσα οντολογίας δηµιουργήθηκε η 

Web Ontology Language (OWL) [56], η οποία αποτελείται από ορισµούς και 

περιγραφές εννοιών και σχέσεων µεταξύ αυτών [57]. Η OWL κατατάσσεται σε τρεις 

διαλέκτους, τις OWL lite, OWL DL (Description Language) και OWL Full. Σε αυτή τη 

γλώσσα βασίστηκε η οντολογία OWL-S για την περιγραφή των Semantic Web Services. 

Τα τελευταία έχουν ξεκινήσει να αναπτύσσονται µε σκοπό τον αυτοµατισµό των Web 

Services µέσω σηµασιολογικών περιγραφών [58]. Η OWL-S ορίζει ένα κύριο σύνολο 

από δοµές γλώσσας σήµανσης και διευκολύνει την αυτοµατοποίηση των διαδικασιών 

των Web Services, όπως είναι η αναζήτηση, η εκτέλεση, η σύνθεση και η 

διαλειτουργικότητα [59].  
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e. Social Networking 

 

Η Κοινωνική ∆ιαδικτύωση (Social Networking) είναι ένα ακόµα χαρακτηριστικό 

του Web 2.0. Συγκεκριµένα το τελευταίο προσφέρει µία πρωτόγνωρη πλατφόρµα για 

όλους τους χρήστες του Παγκόσµιου Ιστού για τη δυναµική συγκρότηση οµάδων 

συνεργασίας και τη δηµιουργία, δηµοσίευση, ανταλλαγή και διαµοιρασµό κάθε είδους 

πληροφορίας [60].  

∆ικτυακοί τόποι όπως το MySpace [61] και το Facebook [62] έχουν αρχίσει να 

γίνονται πολύ δηµοφιλείς, ειδικά στους νέους, ακόµα και στην Ελλάδα [63]. Το MySpace 

επιτρέπει στα µέλη του να δηµιουργούν µία δική τους ιστοσελίδα στην οποία µπορούν 

να προσθέσουν φωτογραφίες, πολυµέσα και πληροφορίες προφίλ, όπως ηλικία και 

ενδιαφέροντα. Παρεµφερώς, το Facebook επιτρέπει στους χρήστες να περιγράφουν 

µέσα από το προφίλ τους πραγµατικούς εαυτούς τους και στην συνέχεια να συνάπτουν 

συνδέσεις µε άλλους χρήστες, ενώ ένα σηµαντικό χαρακτηριστικό του είναι ότι επιτρέπει 

τη δηµιουργία εφαρµογών που λειτουργούν µέσω αυτού από ανεξάρτητους 

προγραµµατιστές [64]. Αρχικά µεγάλη επιτυχία είχε και το Friendster [65], το οποίο 

πρωταρχικώς σχεδιάστηκε για να αποτελέσει ένα online dating δικτυακό τόπο, 

παρέχοντας χαρακτηριστικά όπως προφίλ, αναζήτηση δηµογραφικών και κοινού 

ενδιαφέροντος στοιχείων, καθώς και σύστηµα αποστολής προσωπικών µηνυµάτων 

[66]. 

Μία άλλη κίνηση µε µεγάλη εξάπλωση είναι τα Ιστολόγια (Blogs), τα οποία δίνουν 

τη δυνατότητα σε κάθε χρήστη του ∆ιαδικτύου να δηµιουργεί πολύ εύκολα τη δική του 

ιστοσελίδα όπου δηµοσιεύει διάφορα άρθρα επαγγελµατικού, πολιτιστικού, κοινωνικού, 

εκπαιδευτικού, πολιτικού, επιχειρηµατικού, επιστηµονικού, ή άλλου ενδιαφέροντος [67]. 

Ένα σηµαντικό χαρακτηριστικό που θα πρέπει να υποστηρίζει ένα Ιστολόγιο, όπως και 

πλέον οι δικτυακοί τόποι ειδήσεων, είναι το Really Simple Syndication (RSS 1.0 & RSS 

2.0), ή το ανταγωνιστικό του Atom. Τα τελευταία επιτρέπουν στους χρήστες να 

συγκεντρώνουν πληροφορίες από διαφορετικούς δικτυακούς τόπους σε ένα σηµείο και 

να ενηµερώνονται άµεσα για τις όποιες αλλαγές πραγµατοποιούνται σε αυτούς, χωρίς 

να απαιτούν από τις χρήστες να τους επισκέπτονται σε τακτά χρονικά διαστήµατα. 
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Ένα άλλο είδος εφαρµογής που επιτρέπει τους χρήστες να συνεργάζονται, είναι 

τα Wikis τα οποία τους επιτρέπουν να προσθέτουν, να αφαιρούν και να επεξεργάζονται 

περιεχόµενο στο ∆ιαδίκτυο εύκολα και απλά. Το πιο δηµοφιλές Wiki είναι η online 

εγκυκλοπαίδεια Wikipedia [68] από τον µη κερδοσκοπικό οργανισµό Wikimedia 

Foundation, η οποία ενηµερώνεται από δεκάδες χιλιάδες χρήστες καθηµερινώς [64]. 

Τέλος άξιοι αναφοράς είναι και άλλοι δικτυακοί τόποι οι οποίοι περιέχουν 

χαρακτηριστικά κοινωνικοποίησης µέσω ∆ιαδικτύου, όπως είναι το social tagging των 

Del.icio.us [69] και Frickr [70] και που αποτελεί το βασικό µηχανισµό δηµιουργίας των 

λεγόµενων folksonomies [5], ο διαµοιρασµός πολυµέσων του YouTube και η εικονική 

πραγµατικότητα του Second Life [63]. 

 

f. Mashups 

 

Ένα Mashup (ή Mash-up) σύµφωνα µε το [71] είναι µία ιστοσελίδα που 

χρησιµοποιεί Web 2.0 τεχνολογίες για την παρουσίαση πληροφοριών από διαφορετικές 

πηγές, µε διαφορετικούς τρόπους, όπου η παρουσίαση αναβαθµίζει την πληροφορία. 

Στην ουσία εποµένως ένα Mashup, γνωστό και µε την ονοµασία «Web Application 

Hybrid»,  περιέχει δύο κύριες λειτουργίες, την σύνθεση πηγών πληροφορίας και την 

κατάλληλη παρουσίαση αυτών. Ο όρος Mashup χρησιµοποιήθηκε αρχικά στην σύνθεση 

µουσικής από διάφορες πηγές (remix) και στην συνέχεια υιοθετήθηκε και για την 

αντίστοιχη διαδικασία στο ∆ιαδίκτυο. Οι συγγραφείς του [72] υποστηρίζουν ότι το 

Mashup εισάγει µία πολύ πιο εύκολη, πιο αποτελεσµατική, αυτοεξυπηρετούµενη 

προσέγγιση για σύνθεση υπηρεσιών και η οποία µειώνει δραστικά την πολυπλοκότητα 

και τους περιορισµούς της σύνθεσης υπηρεσιών µέσω της SOA αρχιτεκτονικής που 

περιγράφτηκε σε προηγούµενη παράγραφο. 

Βασικό ρόλο στη δηµιουργία των Mashups έχουν τα διαθέσιµα Application 

Programming Interfaces (APIs), µέσω των οποίων µπορούν να έχουν πρόσβαση σε 

δεδοµένα, υπηρεσίες, πηγές και συστατικά διεπαφών. Συγκεκριµένα τα Web 2.0 APIs 

προσφέρουν τρία πολύ σηµαντικά πλεονεκτήµατα. Πρώτον δίνουν πρόσβαση σε 

εύρωστες τεχνολογίες υψηλής ανάπτυξης, τις οποίες µόνο µεγάλοι οργανισµοί µε 

εξειδικευµένους προγραµµατιστές θα µπορούσαν να δηµιουργήσουν, δεύτερον 
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παρέχουν προσπέλαση σε τεράστιες ποσότητες περιεχοµένου που κανένας ιδιώτης δεν 

θα µπορούσε να κατέχει από µόνος του και να τις διαχειρίζεται και τρίτον επιτρέπουν 

την εύκολη ανάπτυξη καινοτόµων εφαρµογών µε πανίσχυρες τεχνολογίες [73]. 

Τα APIs έχουν ως είσοδο τα διάφορα δεδοµένα, τα οποία, όπως φαίνεται στο 

Σχήµα 4, µπορεί να είναι σε απλή µορφή XML, σε RSS/Atom που περιγράφτηκε 

παραπάνω, αλλά και σε JSON και KLM [74]. To JavaScript Object Notation (JSON) [75] 

είναι µία µορφή κειµένου, κατανοητή από τον άνθρωπο, για την απεικόνιση 

αντικειµένων και άλλων δοµών δεδοµένων και χρησιµοποιείται κυρίως για τη µεταφορά 

αυτών µέσω µίας σύνδεσης δικτύου. Από την άλλη πλευρά η Keyhole Markup 

Language (KLM) είναι µία γλώσσα βασισµένη στην XML για τη διαχείριση της 

απεικόνισης του τρισδιάστατου χώρου σε web εφαρµογές χαρτογράφησης, όπως είναι 

το Google Maps και το Microsoft Virtual Earth. 

 

Σχήµα 4: Κατηγοριοποιηµένες τεχνολογίες χρησιµοποιούµενες από Mashups 

Στο [76] υπάρχει πρόταση για χρήση των Mashups για επιχειρηµατικούς 

σκοπούς και η σύνδεσή του µε την αρχιτεκτονική SOA, κάτι το οποίο φαίνεται στο 

Σχήµα 5. Κύριος παράγοντας για να επιτευχθεί κάτι τέτοιο είναι να υπάρχει δέσιµο 

(coupling) µεταξύ του λογισµικού του παροχέα και του πελάτη. Ο Dion Hinchcliffe 

πάντως, ιδρυτής και διευθυντής τεχνολογίας της συµβουλευτικής εταιρείας για το Web 
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2.0 Hinchcliffe & Company, θεωρεί ότι το µέλλον είναι στο ονοµαζόµενο Web-Oriented 

Architecture (WOA), το οποίο στην ουσία είναι µία ελαφρύτερη έκδοση του SOA που 

υποστηρίζει το REST που περιγράφτηκε παραπάνω. Σχηµατικά το WOA ως 

υποσύνολο του SOA παρουσιάζεται στο Σχήµα 6 και δείχνει ότι προσφέρει µικρότερη 

πολυπλοκότητα [77]. 

Τα Enterprise Mashups άλλωστε εντάσσονται στο µοντέλο του Software as a 

Service (SaaS), σύµφωνα µε το οποίο οι χρήστες δεν πληρώνουν για την κατοχή του 

λογισµικού, αλλά µόνο για τη χρήση του µέσω του ∆ιαδικτύου. Το SaaS αποτελεί 

ουσιαστικά µία ενέργεια για µείωση του κόστους παραγωγής του λογισµικού, όπως 

γίνεται κατά αντιστοιχία για το κόστος του υλικού [5]. 

Σηµειώνεται ωστόσο, ότι η επιλογή της χρήσης των Mashups ιδιαίτερα για 

επιχειρηµατικούς σκοπούς, θα πρέπει να γίνεται µε ιδιαίτερη σύνεση και προσοχή, 

καθόσον υπάρχουν κάποιοι κίνδυνοι από τη χρησιµοποίησή τους. Ένας κίνδυνος είναι 

ότι τα APIs στα οποία βασίζονται τα Mashups µπορούν σε ανύποπτο χρόνο να τεθούν 

εκτός λειτουργίας και ένας δεύτερος είναι να υπάρχει αντιπαράθεση σε ποιον ανήκουν 

τα δεδοµένα [78]. Για αυτό το λόγο προτείνεται πριν από τη χρήση των APIs, να 

µελετώνται οι όροι χρήσης τους. 

 

Σχήµα 5: Enterprise Mashups & Web 2.0 

Μία από τις πρώτες εφαρµογές Mashups ήταν το HousingMaps [79] το οποίο 

παίρνει τα δεδοµένα για τις προς ενοικίαση και πώληση οικίες από το Craigslist [80] και 

τις προβάλει σε χάρτη µέσω του Google Maps. Μία άλλη χρήση των Mashups είναι για 

τη διαµόρφωση προσωπικών αρχικών σελίδων σε δικτυακούς τόπους οι οποίοι 

µπορούν να συνδυάζουν στοιχεία από πολλές πηγές, µέσω διεπαφών που ονοµάζονται 



Πλατφόρμες & Εργαλεία Δημιουργίας Web 2.0 Mashups 

 

 

Ιωάννης Ν. Ποντίκης 21 

 

widgets [5]. Τέτοιες υλοποιήσεις χρησιµοποιούν οι δικτυακοί τόποι Netvibes [81] και 

Pageflakes [82].  

 

Σχήµα 6: Το WOA ως υποσύνολο του SOA 

Αξιοσηµείωτο είναι το γεγονός ότι την στιγµή που γράφεται το παρόν κείµενο, 

µόνο στον δικτυακό τόπο ProgrammableWeb ο αριθµός των αναρτηµένων Mashpus 

εφαρµογών έχει ξεπεράσει τις 3.000 µε ρυθµό περίπου 100 νέα Mashpus το µήνα [83]. 

Όπως φαίνεται λοιπόν, η ανάπτυξή τους είναι ραγδαία και η επιδίωξη καταγραφής και 

αξιολόγησης των πλατφορµών και εργαλείων δηµιουργίας Mashups κρίνεται ιδιαιτέρως 

σηµαντική. 

Κλείνοντας την συγκεκριµένη ενότητα, θεωρείται σκόπιµο να δοθεί παραστατικά 

(Σχήµα 7) η εξέλιξη των τεχνολογιών του Παγκόσµιου Ιστού µέσα στο χρόνο, από την 

απλή συγγραφή κώδικα µέσω HTML, στη επανάσταση των Mashups [74]. 
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Σχήµα 7: Η εξέλιξη των τεχνολογιών Παγκόσµιου Ιστού στο χρόνο 
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2. ΠΛΑΤΦΟΡΜΕΣ & ΕΡΓΑΛΕΙΑ ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ MASHUPS 

 

a. Εισαγωγή 

 

Στην συγκεκριµένη ενότητα γίνεται περιγραφή των κυριότερων πλατφορµών και 

εργαλείων δηµιουργίας Mashups. Όπως θα αναλυθεί και παρακάτω, η κάθε πλατφόρµα 

έχει τα δικά της χαρακτηριστικά και δυνατότητες, όπως επίσης πλεονεκτήµατα και 

µειονεκτήµατα. Στο τέλος της ενότητας επιχειρείται µία αξιολόγηση όλων αυτών, µε 

κριτήρια τεχνικά και επιχειρηµατικά. Για την καταγραφή των δυνατοτήτων τους οι 

πλατφόρµες εξετάστηκαν ενδελεχώς µε δοκιµή διαφορετικών µορφών εισόδου (input), 

επεξεργασίας και εξόδου (output), ανάλογα µε το τι υποστήριζε η κάθε µία. Για όλα τα 

εργαλεία παρέχονται screenshots για την καλύτερη κατανόηση των παραδειγµάτων που 

περιγράφονται. Τέλος, σηµειώνεται ότι στην αρχή κάθε περιγραφής εργαλείου δίνονται 

πληροφορίες, όπως αυτές παρέχονται από τους επίσηµους δικτυακούς τόπους τους, ή 

σχετικά επιστηµονικά άρθρα και στην συνέχεια παρέχεται η προσωπική άποψη όπως 

αυτή καταγράφτηκε κατά την εκτέλεσή τους. 

 

b.  Περιγραφή Πλατφορµών 

 

i. Yahoo! Pipes 

 

Η πρώτη πλατφόρµα που παρουσιάζεται είναι το Pipes της Yahoo!  Inc [84]. Το 

Pipes είναι µία δωρεάν διαδικτυακή υπηρεσία η οποία επιτρέπει την σύνθεση 

δηµοφιλών τύπων feed και τη δηµιουργία Mashups µέσω της χρήσης ενός visual editor. 

Συγκεκριµένα δίνει τη δυνατότητα δηµιουργίας προσωπικών διαδικτυακών projects, ή τη 

δηµοσίευση και διαµοιρασµό προσωπικών web services χωρίς την ανάγκη χρήσης 

κώδικα. Το κάθε Pipe περιλαµβάνει τουλάχιστον δύο modules τα οποία ενώνονται 

µεταξύ τους, το καθένα από τα οποία πραγµατοποιεί ένα συγκεκριµένο έργο. Τα 

διάφορα modules περιγράφονται παρακάτω, αλλά νωρίτερα δίνεται ένα πρώτο 

παράδειγµα χρήσης του Pipes για την εµφάνιση RSS Feeds από διαφορετικές πηγές 

για ένα συγκεκριµένο θέµα. Το συγκεκριµένο παράδειγµα επιλέγεται διότι µπορεί να 
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υλοποιηθεί στην πλειοψηφία των πλατφορµών που παρουσιάζονται στην παρούσα 

εργασία. 

Το πρώτο βήµα που πρέπει να ακολουθηθεί για τη δηµιουργία του πρώτου Pipe, 

είναι η δωρεάν απόκτηση ενός λογαριασµού Yahoo!, τον οποίο ο χρήστης πιθανόν ήδη 

να κατέχει εάν χρησιµοποιεί την υπηρεσία ηλεκτρονικού ταχυδροµείου της εν λόγω 

εταιρείας. Στην συνέχεια από τον δικτυακό τόπο του Yahoo! Pipes επιλέγεται ο 

σύνδεσµος «Create a pipe». Από το αριστερό µενού µε τα διάφορα modules, στην 

κατηγορία «Sources», σύρεται στην επιφάνεια εργασίας το «Fetch Feed». Στην 

συνέχεια, στο πεδίο που εµφανίζεται, εισάγεται το URL (Uniform Resource Locator) του 

RSS Feed. Πατώντας το κουµπί «+» ο χρήστης µπορεί να εισάγει όσα RSS Feeds 

θέλει. 

Μετά την εισαγωγή, το επόµενο βήµα είναι η επεξεργασία. Για παράδειγµα 

µπορεί, από την κατηγορία «Operators» µέσω του module «Filter», να εισαχθεί ένα 

φίλτρο το οποίο επιτρέπει την προβολή ειδήσεων µόνο για ένα συγκεκριµένο θέµα. 

Επιπρόσθετα τα αποτελέσµατα µπορούν να ταξινοµηθούν αλφαβητικώς ή κατά 

ηµεροµηνία µέσω του «Sort». Τέλος τα modules ενώνονται µε την έξοδο και το Pipe 

αποθηκεύεται δίνοντας ένα όνοµα σε αυτό. Στις Εικόνα 1 και Εικόνα 2 δίνονται ο Pipes 

Editor και το αποτέλεσµα που αυτός παράγει και το οποίο παρουσιάζει όλες τις ειδήσεις 

που αφορούν τον Γάλλο Πρόεδρο από τους ειδησεογραφικούς δικτυακούς τόπους CNN 

[85] και BBC [86], ταξινοµηµένες σε αντίστροφη ηµερολογιακή σειρά. 

 

Εικόνα 1:  Ο Yahoo! Pipes Editor σε χρήση για συνδυασµό RSS Feeds 
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Εικόνα 2:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης 1ου παραδείγµατος µε το Yahoo! Pipes 

Εκτός από την προαναφερθείσα κλασική εφαρµογή µε τα RSS, µία άλλη 

εφαρµογή η οποία δείχνει πιο ξεκάθαρα τις πολλές δυνατότητες που προσφέρει η 

συγκεκριµένη πλατφόρµα, είναι η απεικόνιση εικόνων στο Yahoo! Maps από περιοχές 

που επιλέγει ο χρήστης και µάλιστα µε την περιγραφή αυτών µεταφρασµένη στην 

ελληνική γλώσσα. Για να επιτευχθεί αυτό, από την κατηγορία «Sources» επιλέγεται το 

module «Flickr» στο οποίο υπάρχουν αποθηκευµένες εκατοµµύρια φωτογραφίες 

(Εικόνα 3). Για να δοθεί η δυνατότητα στον χρήστη να εισάγει τη χώρα για την οποία 

θέλει να δει φωτογραφίες και τον αριθµό των αποτελεσµάτων που επιθυµεί, του 

παρέχονται τα αντίστοιχα πεδία µέσω των modules «Location Input» και «Number 

Input» της κατηγορίας «User Inputs».  

Στην συνέχεια, τα αποτελέσµατα δίνονται µέσω ενός µεταφραστή από αγγλικά σε 

ελληνικά, για να εµφανίζεται η περιγραφή των φωτογραφιών στην ελληνική γλώσσα. 

Αυτό επιτυγχάνεται µε τον συνδυασµό των modules «Translate» και «Loop», όπου το 

πρώτο τρέχει επαναληπτικά λόγω του δεύτερου. Σε όποιες περιγραφές η µετάφραση 

δεν είναι δυνατή από το µηχανισµό, για να µην εµφανίζονται τα αποτελέσµατα µε  «?», 

έχει εισαχθεί και µία δεύτερη επαναληπτική δοµή που τρέχει το module «String 

Replace» για να τα αφαιρεί. Τέλος τα αποτελέσµατα ταξινοµούνται αλφαβητικώς και 

εµφανίζονται στον χάρτη, όπως φαίνεται στο Εικόνα 4. Περισσότερα παραδείγµατα 

χρήσης του Yahoo! Pipes υπάρχουν στο [87]. 
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Εικόνα 3: Ο Yahoo! Pipes Editor σε χρήση για την εµφάνιση εικόνων σε χάρτη 

 

Εικόνα 4:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης 2ου παραδείγµατος µε το Yahoo! Pipes 
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 Από τα δύο παραδείγµατα περιγράφτηκαν µερικά από τα modules που 

περιλαµβάνει στην παρούσα φάση το Pipes. Αναλυτικότερα, χωρίζονται σε οκτώ κύριες 

κατηγορίες. Η πρώτη, τα Sources, εκτός από τα Fetch Feed και Flickr που έχουν ήδη 

αναφερθεί, περιέχει και άλλες µορφές εισαγωγής δεδοµένων σε µορφή CSV (Comma-

Separated Values), XML, ή ακόµα και HTML σελίδων, εισαγωγής αποτελεσµάτων από 

τις µηχανές αναζήτησης Google και Yahoo! Καθώς και δυνατότητα δηµιουργίας µίας 

νέας οµάδας δεδοµένων µέσω του «Item Builder». Στη δεύτερη κατηγορία µε όνοµα 

User Inputs δίνει τη δυνατότητα στον χρήστη του Mashup να εισάγει διαφόρων ειδών 

δεδοµένα, όπως ηµεροµηνία, τοποθεσία και URL.  

Τρίτη και πολύ σηµαντική κατηγορία αποτελούν οι Operators που πέρα από τα 

«Filter» «Loop» και «Sort» που έχουν ήδη παρουσιαστεί, υπάρχουν το «Count» που 

µετράει τον αριθµό των αντικειµένων σε ένα Feed, το «Split» που επιτρέπει τη χρήση 

ενός feed σε δύο µέρη, το «Truncate» που περιορίζει τον αριθµό των αποτελεσµάτων, 

το «Union» που ενώνει περισσότερα του ενός feeds µε σκοπό τη δηµιουργία ενός νέου 

και το «Unique» για την αφαίρεση των διπλοτύπων. Η τέταρτη κατηγορία µε όνοµα URL 

περιέχει προς το παρόν ένα µόνο module το οποίο λέγεται «URL Builder» και το οποίο 

µέσω παραµέτρων δίνει στην έξοδο κάποιο URL το οποίο µπορεί να χρησιµοποιηθεί 

στην συνέχεια κατά το δοκούν. 

Η επόµενη κατηγορία επιτρέπει τον χειρισµό των αλφαριθµητικών (Strings). ∆ύο 

modules από αυτά χρησιµοποιήθηκαν στα προηγούµενα παραδείγµατα είναι το «String 

Replace» και το «Translate», ενώ κάποια από τα υπόλοιπα είναι το «Private String», το 

οποίο επιτρέπει την εµφάνιση κάποιου κειµένου µόνο από τον ιδιοκτήτη του Pipe και το 

«Sub String» που επιλέγει ένα µέρος από κάποιο string. Η έκτη κατηγορία µε όνοµα 

Date περιέχει το «Date Builder» που δηµιουργεί ηµεροµηνίες και το «Date Formatter» 

που τις µορφοποιεί κατάλληλα. Αντίστοιχα στην επόµενη κατηγορία, ονοµαζόµενη 

«Location», υπάρχει ένα module µε όνοµα «Location Builder», το οποίο µετατρέπει τη 

περιγραφή µίας τοποθεσίας σε γεωγραφικά δεδοµένα, αναγνωρίζοντας διευθύνσεις, 

ταχυδροµικούς κώδικες και ονόµατα πόλεων. Τέλος στην όγδοη κατηγορία Number 

υπάρχει το «Simple Math» το οποίο επιτρέπει την πραγµατοποίηση απλών 

µαθηµατικών πράξεων µέσω του συγκεκριµένου module. 

Εκτός από τα διαθέσιµα modules, εξίσου σηµαντικό είναι το πού µπορούν να 

χρησιµοποιηθούν τα Mashups που δηµιουργούνται από αυτά. Το Pipes διαθέτει πολλές 
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τέτοιες δυνατότητες. Συγκεκριµένα, το δηµιουργούµενο Pipe µπορεί να δηµοσιευτεί 

εκτός φυσικά από τον δικτυακό τόπο του Yahoo! Pipes, ως Badge σε γνωστά blogs, 

όπως είναι το Blogger [88], το WordPress [89] και το TypePad [90] και ως κώδικας 

JavaScript σε οποιαδήποτε ιστοσελίδα. Επίσης συνεργάζεται µε δικτυακούς τόπους 

όπως το Netvibes, αλλά το κυριότερο είναι ότι µπορεί να αποθηκευτεί ως αρχείο RSS, 

JSON, KLM, αλλά και πρόσφατα για χρήση του ως serialized PHP [91].  

Συµπερασµατικά το Pipes είναι µία πολύ εύχρηστη πλατφόρµα, η οποία 

λειτουργεί απρόσκοπτα και στους δύο browsers που δοκιµάστηκε (Mozilla Firefox 3 και 

Internet Explorer 7), παρέχοντας αρκετές επιλογές output αρχείου, αλλά µε κάπως 

περιορισµένα προς το παρόν modules για την σύνθεση αυτών και δηµιουργία 

πολύπλοκων Mashups. 

 

ii. Microsoft Popfly 

 

Το Microsoft Popfly είναι µία online κοινότητα που επιτρέπει στα µέλη της να 

αξιολογούν, να διαµοιράζονται, να συνθέτουν και να ανασυνθέτουν Mashpus µεταξύ 

τους [74]. Επιπρόσθετα, επιτρέπει σε αυτούς που έχουν, ή θέλουν να αποκτήσουν 

κάποιες γνώσεις σε XML και JavaScript, να επεκτείνουν το Popfly, µε τη δηµιουργία 

δικών τους block Popfly (µέσω του «Block Creator»). 

Το βασικό εργαλείο που παρέχεται είναι ο Mashup Editor, ο οποίος συνδυάζει 

πολλά blocks για τη δηµιουργία ενός Mashup [92]. Για την εισαγωγή, ο χρήστης µπαίνει 

στον αντίστοιχο δικτυακό τόπο και εφόσον έχει κάποιον λογαριασµό της Microsoft, 

όπως για τη δηµοφιλή υπηρεσία ηλεκτρονικού ταχυδροµείου Hotmail, µπορεί να 

χρησιµοποιήσει ελεύθερα το πρόγραµµα, σε διαφορετική περίπτωση θα πρέπει να 

δηµιουργήσει ένα δωρεάν λογαριασµό. Επιπρόσθετα για να λειτουργήσει προϋποθέτει 

να είναι εγκατεστηµένο το Plug-in του Silverlight [93], το οποίο έχει περιγραφεί σε 

παραπάνω ενότητα. 

Για τον συνδυασµό δύο RSS Feeds, κατά αντιστοιχία µε το παράδειγµα που 

περιγράφτηκε στο Yahoo! Pipes, επιλέγεται από την κατηγορία «News & RSS» το block 

«RSS». Η διαδικασία επαναλαµβάνεται για άλλα δύο RSS Feeds και στο καθένα 

πατώντας το κουµπί µε εικονίδιο το κλειδί, ορίζεται το εκάστοτε URL του RSS. Στην 
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συνέχεια από την κατηγορία «Tools» σύρονται για κάθε RSS Feed ένα φίλτρο (Filter), 

το οποίο θα περιορίσει τα αποτελέσµατα. Έπειτα µέσω του block «Combine» που 

βρίσκεται στην ίδια κατηγορία που ήταν και το προηγούµενο, συνδυάζονται τα 

αποτελέσµατα σε ένα. Τέλος, θα πρέπει να επιλεχτεί κάποιο block το οποίο θα 

εµφανίζει τις ειδήσεις. Από τα διαθέσιµα, επιλέχθηκε το «RSSTableDisplay», το οποίο 

τις εµφανίζει σε πίνακα, το ένα κάτω από το άλλο. Ο Mashup Editor µε το συγκεκριµένο 

παράδειγµα, φαίνεται στην Εικόνα 5. 

 

Εικόνα 5:  Το Microsoft Popfly σε χρήση για συνδυασµό RSS Feeds 

 Το δεύτερο παράδειγµα δίνει τη δυνατότητα να τονιστούν καλύτερα οι 

δυνατότητες του Popfly, ειδικά όσον αφορά τις εντυπωσιακές γραφικές παρουσιάσεις 

που προσφέρει η τεχνολογία Silverlight. Στην συγκεκριµένη εφαρµογή δίνεται η 

δυνατότητα στον χρήστη να δει αποτελέσµατα φωτογραφιών από τρεις διαφορετικές 

πηγές. Πρώτα από όλα από την κατηγορία «Tools» µεταφέρεται το block «User Input», 

µέσω του οποίου ο χρήστης θα µπορεί να εισάγει το περιεχόµενο των φωτογραφιών 

που θέλει να δει. 

 Στο επόµενο βήµα επιλέγονται διαφορετικές πηγές ανάκτησης φωτογραφιών από 

την κατηγορία «Images & Video». Αναλυτικότερα, επιλέχθηκαν τα Flickr [70], Yahoo! 

Images [94] και Live Image Search [95]. Σηµειώνεται ότι για τη χρήση των δύο πρώτων 

χρειάζεται εγγραφή στους αντίστοιχους δικτυακούς τόπους για την απόκτηση κλειδιού 

χρήσης, όπως φαίνεται και στην Εικόνα 6. Τέλος αφού γίνουν combine µε το block που 

έχει ήδη αναφερθεί στο προηγούµενο παράδειγµα, οι φωτογραφίες παρουσιάζονται σε 
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περιστρεφόµενες µέσω του block «Carousel» της κατηγορίας «Display». Το 

αποτέλεσµα της εκτέλεσης του Mashup φαίνεται στην Εικόνα 7. 

 

Εικόνα 6:  Το Microsoft Popfly σε χρήση για εµφάνιση εικόνων από πολλαπλές πηγές 

 

Εικόνα 7:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης 2ου παραδείγµατος µε το Popfly 

 Μετά τη δηµιουργία του εκάστοτε Mashup, αυτό αποθηκεύεται δίνοντας 

υποχρεωτικά ένα όνοµα και προαιρετικά περιγραφή και tags. Στην συνέχεια ο 

δηµιουργός µπορεί να το δηµοσιεύσει (publish), αλλά έχει και τη δυνατότητα να το 

ενσωµατώσει σε µία ιστοσελίδα που δηµιουργεί ο ίδιος. Αυτό επιτυγχάνεται εάν από το 

κεντρικό µενού ο χρήστης επιλέξει «Create Stuff» και µετά «Web Page». Εκεί ο χρήστης 

µπορεί εύκολα να δηµιουργήσει µία ιστοσελίδα µέσα σε ένα γραφικό περιβάλλον που 

µοιάζει µε το FrontPage. Παρέχεται φυσικά η δυνατότητα ενσωµάτωσης του Mashup και 
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σε ιστοσελίδες που έχουν φτιαχτεί µε άλλο τρόπο, µέσω του έτοιµου κώδικα που 

παρέχεται, αλλά και αποστολής του µέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµείου σε κάποιον άλλο 

για να το κοιτάξει.  

Επιπρόσθετα στο χρήστη παρέχεται η δυνατότητα µέσω του κουµπιού «Tweak 

it» να το εκτελέσει µε δικές του παραµέτρους, ακόµα και εάν δεν έχει δοθεί αυτή η 

δυνατότητα µέσω του «User Input». Τέλος η Microsoft, λόγω των υπολοίπων 

προϊόντων που έχει δηµιουργήσει, αλλά και των συνεργασιών που έχει επιτύχει, δίνει 

κάποιες επιπλέον εντυπωσιακές δυνατότητες. Από το δηµιουργηµένο Mashup λοιπόν, 

δίνεται η δυνατότητα δηµιουργίας Windows Vista Gadget, εφαρµογής Facebook [62], 

ενσωµάτωσης στον δικτυακό τόπο Digg [96] και δηµοσίευσής του ως σύνδεσµο στο 

Reddit [97]. 

Έπειτα από τα παραδείγµατα και τις δυνατότητες, στις επόµενες παραγράφους 

δίνεται µία επισκόπηση των περισσοτέρων blocks που παρέχει το Popfly και τα οποία 

χωρίζονται σε 13 κατηγορίες. Η πρώτη κατηγορία περιλαµβάνει νέα ή ενηµερωµένα 

blocks (New & Updated) που µπορούν να βρεθούν και στις επόµενες. Η επόµενη 

κατηγορία µε όνοµα Display περιλαµβάνει δεκάδες blocks µε δυνατότητα απεικόνισης 

πινάκων, φωτογραφιών και βίντεο. Συγκεκριµένα για την παρουσίαση των 

φωτογραφιών υπάρχουν οι περισσότερες δυνατότητες, καθόσον µπορούν να 

εµφανιστούν, εκτός από περιστρεφόµενες που αναφέρθηκε νωρίτερα, σε µορφή 

φωτογραφικού άλµπουµ (PageTurner), σε µορφή ηµερολογίου τοίχου (PhotoFlip), σε 

µορφή µεγάλων φωτογραφιών µε µπάρα προεπισκόπησης (PhotoShow), σε µορφή 

τρισδιάστατης σφαίρας όπου οι φωτογραφίες είναι διασκορπισµένες όπως τα αστέρια 

(PhotoSphere), σε µορφή τράπουλας (PhotoStack) και σε καρτέλες µε µικρογραφίες 

(PhotoTiles). Όσον αφορά τη προβολή βίντεο επιτυγχάνεται µέσω του «Video Player», 

γραφηµάτων µέσω του «Bar Graph» και του «Pie Chart» και πινάκων µέσω του 

«Table» και του «Table Display». Οι επιλογές για το χρήστη αυξάνονται µε το χρόνο και 

προσφέρουν πολλά νέα χαρακτηριστικά, όπως την ανάκρουση µουσικής στο 

παρασκήνιο µε το «BackgroundMusic». 

Στην συνέχεια, το Popfly αφιερώνει µία κατηγορία µε blocks διασκέδασης, που 

την ονοµάζει Fun & Games. Αναφορικά, µερικά από τα διαθέσιµα blocks είναι τα Game 

Trailers, Halo3Gamer, MSN Horoscopes, Xbox Live και Asteroids. Στην επόµενη 

κατηγορία, µε όνοµα Images & Video, εκτός από τις τρεις µηχανές αναζήτησης 
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φωτογραφιών που έχουν αναφερθεί στο παραπάνω παράδειγµα, υπάρχουν blocks για 

την επεξεργασία εικόνων (SoapBox) και τον σχολιασµό αυτών (Image Comment), αλλά 

και την αναζήτηση βίντεο µέσω του «Yahoo! Video». 

Η επόµενη κατηγορία απευθύνεται κυρίως στους Αµερικανούς χρήστες, καθόσον 

ονοµάζεται Local Information, µε υπηρεσίες όπως η αναζήτηση θέσεων εργασίας µέσω 

του block «Indeed Jobs», ενηµέρωση για την κίνηση των δρόµων µε το «Yahoo! 

Traffic», εύρεση τηλεφωνικών αριθµών µέσω του «Phonebook» και αναζήτηση βιβλίων 

µε το «SeattlePublicLibrary». 

Η κατηγορία που ακολουθεί αφορά διάφορα blocks που έχουν σχέση µε τη 

χαρτογράφηση (Maps). Σε αυτά περιλαµβάνονται το «Virtual Earth» [98], αλλά και 

βοηθητικές εφαρµογές, όπως είναι η βάση δεδοµένων του «GeoNames», η εύρεση των 

συντεταγµένων µέσω της IP διεύθυνσης (IPlocation), η εύρεση προτάσεων ταξιδιών 

από το «TellMeWhere» και η εύρεση της πόλης και της πολιτείας από ένα ταχυδροµικό 

κώδικα µέσω του «TestZipCode». 

Η κατηγορία News & RSS περιλαµβάνει διαφόρων ειδών RSS Feeds, είτε από 

συγκεκριµένους δικτυακούς τόπους, ή που δίνουν τη δυνατότητα να ορίσει ο χρήστης το 

URL. Συγκεκριµένα, εκτός από το γενικό «RSS» block που έχει ήδη αναφερθεί, 

υπάρχουν πολλά εξειδικευµένα, µεταξύ των οποίων είναι το «GameTrailers», που 

βρίσκει ειδήσεις για παιχνίδια υπολογιστών και κονσόλων, σε µορφή RSS από το 

κατονοµαζόµενο δικτυακό τόπο, τα «MSN News Feeds» και «Yahoo! News», τα οποία 

περιέχουν γενικές ειδήσεις και το «Upcoming» το οποίο περιέχει επικείµενες εκδηλώσεις 

από διάφορα µέρη του κόσµου. 

Επόµενη στην σειρά κατηγορία είναι αυτή των ηλεκτρονικών καταστηµάτων 

(Shops), που προς το παρόν επίσηµα περιέχει µόνο το «MSN Shopping» και το «Live 

Ads», όπου στο δεύτερο αναζητούνται και επιστρέφονται αποτελέσµατα διαφηµίσεων, 

ενώ µεθεπόµενη κατηγορία είναι τo Social Networking. Σε αυτή την κατηγορία 

περιέχονται το δηµοφιλές «Facebook» [62], το οποίο έχει αναφερθεί και σε 

προηγούµενη ενότητα, το «Live Spaces» της Microsoft [99] και το «Twitter» [100]. 

Επίσης περιλαµβάνονται το blog «Technorati» [101], αλλά και η δυνατότητα εισαγωγής 

πληροφοριών από τις επαφές του Windows Live, µέσω του «My Live Contacts». 
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Η επόµενη κατηγορία είναι πολύ χρήσιµη, διότι περιλαµβάνει εργαλεία (Tools) 

που µπορούν να χρησιµοποιηθούν από τις υπόλοιπες. Σε αυτά περιλαµβάνονται, εκτός 

από τα αναφερθέντα στα παραδείγµατα «Combine», «User Input» και «Filter», το 

«Sort» που ταξινοµεί τα αποτελέσµατα, το «Calculator» που πραγµατοποιεί αριθµητικές 

πράξεις, το «RegExp» που ασχολείται µε µαθηµατικές εκφράσεις, το «Conversation» το 

οποίο περιέχει συζητήσεις µελών (chatting), το «StrawPoll» που δίνει τη δυνατότητα 

δηµιουργίας επερωτήσεων και το «Timer» που επιτρέπει την ύπαρξη ενός χρονικού 

διαστήµατος ανάµεσα σε δύο εκτελέσεις blocks. Επιπρόσθετα υπάρχουν blocks για τη 

διαχείριση αλφαριθµητικών, όπως είναι τα «Text Helper», «Search Text Replace» και το 

«TextAppender» και χρήσης της παρούσας ηµεροµηνίας σε διαφορετικές µορφές, µέσω 

του block «Date». 

Στις τελευταίες τρεις κατηγορίες εντάσσονται blocks που έχουν δηµιουργηθεί είτε 

από άλλους χρήστες, είτε του ιδίου. Στην πρώτη µε όνοµα Data υπάρχουν πολλά 

blocks που αφορούν δεδοµένα, ενώ στην δεύτερη (Everything Else), περιέχονται blocks 

που δεν έχουν ενταχθεί ακόµα σε καµία από τις προαναφερθείσες κατηγορίες. Μερικά 

από τα χρήσιµα blocks που εντοπίστηκαν, είναι το «YouTubeBlock» το οποίο αναζητά 

βίντεο από τον δηµοφιλές δικτυακό τόπο και το «ConverterDollarsEuros», το οποίο 

κάνει µετατροπή από το ένα νόµισµα στο άλλο. Τέλος, η κατηγορία My Blocks & Data 

περιλαµβάνει blocks που έχει δηµιουργήσει ο ίδιος ο χρήστης. 

Συµπερασµατικά, το Microsoft Popfly είναι επίσης µία πολύ εύχρηστη 

πλατφόρµα δηµιουργίας Mashups, η οποία έχει ένα µεγάλο πλήθος modules, τα οποία 

αναπτύσσονται συνεχώς και από την εταιρεία και από ανεξάρτητους χρήστες. Παρόλα 

αυτά η κατηγορία των εργαλείων θεωρείται ότι ακόµα είναι λίγο φτωχή ως προς τις 

δυνατότητες, καθόσον λείπουν επαναληπτικές δοµές, µεταφραστές, αλλά και το block 

του φίλτρου δεν είναι τόσο φιλικό στο χρήστη όσο απαιτείται λόγω της µεγάλης 

χρησιµότητάς του. 

 

iii. Google Mashup Editor 

 

Το Google Mashup Editor (GME) είναι ένα διαδραστικό περιβάλλον ανάπτυξης 

για την επεξεργασία, τη µεταγλώττιση, τον έλεγχο και τη διαχείριση των εφαρµογών 
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[102]. Ο ενδιαφερόµενος αφού επισκεφτεί τον αντίστοιχο δικτυακό τόπο, εκτός του ότι 

θα πρέπει να έχει λογαριασµό στην Google, θα πρέπει να κάνει αίτηση για να ενταχθεί 

στην οµάδα των developers, καθόσον το GME είναι ακόµα σε φάση ανάπτυξης και δεν 

είναι διαθέσιµο ευρέως στο κοινό. Αφού λοιπόν λάβει στο ηλεκτρονικό του ταχυδροµείο 

µία ειδική πρόσκληση, µπορεί να ξεκινήσει τη δηµιουργία του πρώτου Mashup. Το 

GME, εν αντιθέσει µε όσες πλατφόρµες παρουσιάστηκαν µέχρι τώρα, απαιτεί από το 

χρήστη της γνώσης συγγραφής κώδικα προγραµµατισµού. 

 Στο αριστερό κοµµάτι λοιπόν υπάρχει ο κώδικας της εφαρµογής, όπου ορίζεται 

και το όνοµά της, ενώ στο δεξί παράθυρο υπάρχουν διαθέσιµα κάποια έτοιµα 

παραδείγµατα (Samples), τα οποία αποτελούν τις µόνες πηγές που µπορεί να 

χρησιµοποιήσει ο χρήστης για να δηµιουργήσει το δικό του πρόγραµµα και τα οποία 

περιγράφονται παρακάτω. 

 Όπως και µε τις άλλες πλατφόρµες, δίνονται δύο παραδείγµατα εφαρµογών 

Mashups που δηµιουργήθηκαν µε την συγκεκριµένη, ξεκινώντας µε την σύνθεση 

αποτελεσµάτων από δύο RSS Feeds. Το περιβάλλον του GME, µαζί µε τον κώδικα που 

χρησιµοποιήθηκε για το συγκεκριµένο Mashup, φαίνονται στην Εικόνα 8. 

 

Εικόνα 8:  Το Google Mashup Editor σε χρήση για συνδυασµό RSS Feeds 

 Όπως φαίνεται από την Εικόνα 8, σε πολλά σηµεία χρησιµοποιείται κώδικας 

HTML, εκτός από όπου υπάρχουν ετικέτες που ξεκινούν από «gm». Για τη δηµιουργία 

της λίστας µε το κάθε RSS, χρησιµοποιείται το «gm:list», όπου µέσω του «data» 
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ορίζονται τα δεδοµένα που θα περιέχονται και συγκεκριµένα το URL του κάθε RSS. 

Μέσω της ιδιότητας «Template» ορίζεται ο τρόπος παρουσίασης, ο οποίος 

περιγράφεται αµέσως πιο κάτω. Συγκεκριµένα µε έντονους χαρακτήρες (bold) 

καθορίζεται ότι θα εµφανίζονται οι τίτλοι των ειδήσεων (title) και από κάτω η περιγραφή 

τους (summary & content). 

 Μετά την συγγραφή του κώδικα, επιλέγεται το κουµπί «Test» για να γίνει 

µεταγλώττιση του κώδικα (compilation) και στην συνέχεια εκτελείται µέσω της καρτέλας 

«Sandbox». Τα αποτελέσµατα της εκτέλεσης του παραπάνω κώδικα, φαίνονται στην 

Εικόνα 9. 

 

Εικόνα 9:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης 1ου παραδείγµατος µε το GME 

 Για το επόµενο παράδειγµα δηµιουργήθηκε ένα αρχείο XML, το οποίο 

περιλαµβάνει τις γεωγραφικές συντεταγµένες των τριών µεγαλύτερων πόλεων της 

Ελλάδας. Αυτό το αρχείο δίνεται ως είσοδος στον δεύτερο κώδικα Mashup, ο οποίο 

φαίνεται στην Εικόνα 10. Μέσω του «gm:map» καθορίζεται ότι οι πόλεις θα 

εµφανίζονται ως «πινέζες» σε έναν χάρτη του Google Maps και η πράξη της εναλλαγής 

µεταξύ των πόλεων πραγµατοποιείται µέσω του «gm:handleEvent». Η εµφάνιση της 

εκτέλεσης του κώδικα δίνεται στην Εικόνα 11. 
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Εικόνα 10:  Το GME σε χρήση για προβολή πόλεων από αρχείο XML στο Google Maps 

 Όπως αναφέρθηκε και παραπάνω, υπάρχουν και κάποια έτοιµα παραδείγµατα. 

Σε αυτά περιλαµβάνονται µεταξύ άλλων, εκτός από το κλασικό «Hello World», το «Page 

List» που δείχνει πώς να φτιάχνονται λίστες µε πολλαπλές σελίδες, το «XML Debug» 

που εµφανίζει τον κώδικα XML ενός feed, το «Tabs» που δηµιουργεί καρτέλες, το 

«Form Input» που επιτρέπει την εισαγωγή δεδοµένων από το χρήστη, τα «Calentar» και 

«Task List» που δείχνουν τον τρόπο ενσωµάτωσης ενός ηµερολογίου και το «JS-

CRUD» το οποίο δείχνει τις βασικές λειτουργίας της δηµιουργίας, ανάγνωσης, 

επεξεργασίας και διαγραφής στοιχείου. 

 

Εικόνα 11:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης 2ου παραδείγµατος µε το GME 

Τα παραδείγµατα χρησιµοποιούν κάποιες από τις ετικέτες που διαθέτει το GME 

και που όλες ξεκινούν µε το πρόθεµα «gm». Οι ετικέτες αυτές είναι ονοµαστικά οι 

autoComplete, calendar, checkbox, container, create, data,  date, debug, editButtons, 

filter, handleEvent, header, html, image, item, labels, link, list, map, number, option, 
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page, pager, param, rating, search, section, select, sort, subscribe, tabs, template, text, 

textarea, toggle και video. Επιπρόσθετα, παρέχονται πλήθος JavaScript APIs τα οποία 

συµπληρώνουν τις διαθέσιµες ετικέτες. Περισσότερες πληροφορίες δίνονται στο [102]. 

Μετά τον έλεγχο του Mashup, αυτό µπορεί να αποθηκευτεί µέσω του κουµπιού 

«Save», να δηµοσιευτεί µέσω της επιλογής «Publish Project» από το µενού «File», 

αλλά και να αποθηκευτεί ως Gadget σε µορφή XML, όπου µπορούν να δοθούν 

πληροφορίες όπως όνοµα συγγραφέα και περιγραφή. 

 Συµπερασµατικά το Google Mashup Editor είναι µία διαδικτυακή πλατφόρµα που 

ενώ από τη µία πλευρά προσφέρει µεγάλη ευελιξία στον χρήστη στην 

παραµετροποίηση του Mashup, λόγω της απουσίας δηµιουργίας Mashups χωρίς τη 

χρήση κώδικα, θεωρείται αρκετά δύσκολο για το µέσο χρήστη. 

 

iv. Intel Mash Maker 

 

Το Mash Maker της Intel ακολουθεί µία διαφορετική φιλοσοφία από τις 

πλατφόρµες που παρουσιάστηκαν παραπάνω. Συγκεκριµένα ενσωµατώνεται ως Plug-

in στον Mozilla Firefox και προσφάτως και στον Internet Explorer και επιτρέπει στον 

χρήστη, αντί να περιηγείται απλά ανάµεσα στις ιστοσελίδες, να δηµιουργεί Mashups 

στον αέρα (on-the-fly), µέσω της σύνθεσης περιεχοµένου από διαφορετικές πηγές και 

της προβολής τους σε µία οθόνη [103]. 

Μέχρι πρότινος το Mash Maker ήταν διαθέσιµο µόνο µέσω αίτησης, αλλά πλέον 

είναι ελεύθερο για κατέβασµα από τον σχετικό δικτυακό τόπο. Μετά την εγκατάστασή 

του εµφανίζεται στον περιηγητή ιστοσελίδων µία νέα µπάρα εργαλείων, η οποία 

περιλαµβάνει τις κύριες και τις προτεινόµενες επιλογές που έχει ο χρήστης στην 

εκάστοτε ιστοσελίδα που επισκέπτεται. Επιλέγοντας το «Open the Mash Maker 

sidebar», ανοίγει µία µπάρα µε όλες τις διαθέσιµες επιλογές, οι βασικότερες των οποίων 

θα περιγραφτούν παρακάτω. 

Ως πρώτο παράδειγµα επιλέχθηκε ένα Mashup το οποίο εµφανίζει στη σελίδα 

του περιηγητή ιστοσελίδων αποτελέσµατα φωτογραφιών από πολλές πηγές. 

Συγκεκριµένα αφού ο χρήστης έχει πραγµατοποιήσει αναζήτηση φωτογραφιών µέσω 
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του Google Images, στον περιηγητή ιστοσελίδων εµφανίζονται άλλα δύο παράθυρα µε 

αντίστοιχα αποτελέσµατα από το Flickr [70] και το Webshots [104]. Η διαδικασία για να 

επιτευχθεί ένα τέτοιο Mashup είναι πολύ απλή, διότι χρησιµοποιούνται τα κουµπιά 

«copy» και «paste», όπου αντιγράφονται όλα στην ιστοσελίδα που θέλει ο χρήστης να 

συγκεντρωθούν τα αποτελέσµατα. Στην Εικόνα 12 φαίνεται ότι εκτός από τα τρία 

παράθυρα, έχει προστεθεί και ένα ακόµα µε όνοµα «Photo», όπου έχει γίνει χρήση του 

αντίστοιχου widget, για την εµφάνιση των φωτογραφιών από το κύριο παράθυρο 

αναζήτησης. 

 

Εικόνα 12:  Το Intel Mash Maker σε χρήση για συνδυασµό φωτογραφιών 

Στο παράδειγµα που ακολουθεί χρησιµοποιήθηκαν τα στοιχεία από τον τόπο 

καταγωγής των φίλων ενός µέλους του Facebook, για να εµφανιστούν σε χάρτη µέσω 

του «Google Maps». Η ανάρτηση του στοιχείου πόλη από την κάθε επαφή 

πραγµατοποιήθηκε µε τη χρήση του widget «Linked Data» και το αποτέλεσµα φαίνεται 

στην Εικόνα 13. Σηµειώνεται ότι από την Εικόνα 13 έχουν σβηστεί τα ονόµατα και έχουν 

αλλοιωθεί οι φωτογραφίες για λόγους διατήρησης των προσωπικών δεδοµένων. 



Πλατφόρμες & Εργαλεία Δημιουργίας Web 2.0 Mashups 

 

 

Ιωάννης Ν. Ποντίκης 39 

 

 

Εικόνα 13:  Το Intel Mash Maker σε χρήση για εµφάνιση σε χάρτη µελών του Facebook 

Ως τελικό παράδειγµα δεν θα µπορούσε να παραβλεφθεί η χρήση του Intel Mash 

Maker για τη διαχείριση ειδήσεων. Επειδή για τα ελληνικούς δικτυακούς τόπους 

ειδήσεων δεν υπήρχε κανένα έτοιµο δεδοµένο για να µπορέσει να χρησιµοποιηθεί από 

κάποιο widget για τη δηµιουργία ενός Mashup, κρίθηκε απαραίτητο να οριστούν µέσω 

του «Extractor». Από την συγκεκριµένη ταµπέλα ο χρήστης πατώντας το κουµπί «Pick 

from Page», έχει τη δυνατότητα να συλλέξει δεδοµένα µέσα από την ιστοσελίδα που 

έχει επισκεφτεί και να ορίσει το είδος τους. Στο συγκεκριµένο παράδειγµα, επιλέχθηκαν 

οι τίτλοι ειδήσεων του δικτυακού τόπου in.gr και ορίστηκαν ως «articles». Αφού δόθηκε 

και ένα όνοµα τίτλου στον εξαγωγέα, έγινε δηµοσίευση αυτού µέσω του κουµπιού 

«Publish». Πλέον οι τίτλοι ειδήσεων µπορούν να χρησιµοποιηθούν ως δεδοµένα για 

είσοδο σε κάποιο widget. Για τους σκοπούς του παραδείγµατος, επιλέχθηκε το widget 

«Table» το οποίο εµφανίζει όλους τους τίτλους των ειδήσεων σε έναν πίνακα, όπως 

φαίνεται στην Εικόνα 14. 

 Μετά τη δηµιουργία του εκάστοτε Mashup ο χρήστης έχει την επιλογή της 

αποθήκευσής του µέσω του αντίστοιχου κουµπιού και της επιλογής να φορτώνει µόνιµα 

το συγκεκριµένο όταν επισκέπτεται τον συγκεκριµένο δικτυακό τόπο. 
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Εικόνα 14:  Το Intel Mash Maker σε χρήση για εµφάνιση τίτλων ειδήσεων σε πίνακα 

 Όπως αναφέρθηκε και νωρίτερα το sidebar δίνει πολλές επιλογές στους χρήστες,  

αυτό που είναι αξιοσηµείωτο όµως είναι ότι τα widgets λειτουργούν µόνο σε 

συγκεκριµένους δικτυακούς τόπους, ή µε την προσαρµογή αυτών µέσω του 

«Extractor», όπως περιγράφτηκε στο τελευταίο παράδειγµα. Μερικά από τα διαθέσιµα 

widgets είναι το «Find Address», που εντοπίζει µέσα στις ιστοσελίδες τα στοιχεία που 

αποτελούν διευθύνσεις, το «Time» που εµφανίζει την τωρινή ηµεροµηνία και ώρα, τα 

«Bar Chart», «Charts» και «Scatter Plot» τα οποία εµφανίζουν διαφόρων ειδών 

γραφήµατα, το «Geocode» που δέχεται ως είσοδο µία διεύθυνση και εξάγει τις 

γεωγραφικές συντεταγµένες, το «Correct» που επιτρέπει την αλλαγή µέσα σε µία 

ιστοσελίδα στοιχείων που είναι λανθασµένα, το «Match» το οποίο ταιριάζει δεδοµένα 

από δύο ιστοσελίδες και το «Timeline» που εµφανίζει πληροφορίες σε χρονολογική 

σειρά. Επιπρόσθετα διατίθεται ένα πλήθος Google Gadgets που περιλαµβάνουν 

διάφορες εφαρµογές και εργαλεία, όπως είναι το «Currency Converter» για την ισοτιµία 

νοµισµάτων και το «What’s my IP address, ISP, country, proxy» το οποίο δίνει 

πληροφορίες µεταξύ άλλων για την διεύθυνση IP του χρήστη και τον πάροχο και τη 

χώρα από την οποίους συνδέεται. 

 Συµπερασµατικά το Intel Mash Maker είναι ένα εργαλείο που επιτρέπει στο 

χρήστη να δηµιουργεί Mashups την ώρα που σερφάρει στο Internet και ενώ αυτό το 

καθιστά πολύ εύχρηστο, είναι πραγµατικά χρήσιµο µόνο για τους δικτυακούς τόπους για 

τους οποίους υπάρχει προς το παρόν υποστήριξη. Αντίθετα για τους υπολοίπους 
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απαιτεί από το χρήστη να ορίσει µόνος του τα δεδοµένα, ενώ και οι δυνατότητες που 

του προσφέρονται είναι περιορισµένες σε σχέση µε άλλα εργαλεία που αποτελούν 

ολοκληρωµένες πλατφόρµες δηµιουργίας Mashups. 

 

v. Dapper 

 

Το Dapper's Dapp Factory είναι µία διαδικτυακή πλατφόρµα που επιτρέπει στον 

καθένα την εξαγωγή περιεχοµένου από οποιοδήποτε δικτυακό τόπο. Το Dapper εξάγει 

ζωντανά το περιεχόµενο από το συγκεκριµένο δικτυακό τόπο και το εµφανίζει σε όποια 

επιθυµητή µορφή θελήσει ο χρήστης [105].  

Από την κεντρική ιστοσελίδα του δικτυακού τόπου επιλέγεται ο σύνδεσµος 

«create a new Dapp». Στην ιστοσελίδα που εµφανίζεται ο χρήστης εισάγει το URL του 

δικτυακού τόπου από τον οποίο θέλει να εξάγει περιεχόµενο. Επίσης από την ίδια 

ιστοσελίδα µπορεί να επιλέξει τον τύπο του αρχείου το οποίο θα παραχθεί, αν και όπως 

θα περιγραφτεί παρακάτω η συγκεκριµένη επιλογή µπορεί να αλλάξει. Στο παράδειγµα 

που επιλέχθηκε, συλλέγονται στοιχεία από το ενηµερωτικό δικτυακό τόπο in.gr [106], 

όπως φαίνεται στην Εικόνα 15. 

 

Εικόνα 15: Εισαγωγή URL στο Dapper 
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 Στο επόµενο βήµα επιλέγονται ιστοσελίδες από τον συγκεκριµένο δικτυακό τόπο, 

ενώ το επιθυµητό περιεχόµενο από αυτές διαλέγεται στο τρίτο βήµα. Στο εν λόγω 

παράδειγµα, µαρκάρονται όλοι οι τίτλοι των ειδήσεων που ορίζονται ως ένα πεδίο και 

στην συνέχεια όλες οι περιλήψεις που ορίζονται ως ένα δεύτερο πεδίο. Στην συνέχεια 

επιλέγονται τα επιθυµητά πεδία και οµαδοποιούνται, ενώ στο πέµπτο γίνεται 

αποθήκευση του Dapp δίνοντας όνοµα, περιγραφή και tags. 

Τέλος, µετά την αποθήκευση του Dapp, ο χρήστης µπορεί να επιλέξει τη µορφή 

εµφάνισης των αποτελεσµάτων. Για τους σκοπούς του παραδείγµατος, επιλέχτηκε η 

εξαγωγή των αποτελεσµάτων σε RSS feed. Άλλες µορφές είναι σε XML, σε HTML, σε 

CSV, αλλά και σε άλλα είδη, όπως Google Gadget [107] και ως Netvibes Module [81]. 

 Ένα δεύτερο παράδειγµα που δηµιουργήθηκε, είναι αυτό της διαµόρφωσης 

αποτελεσµάτων από το δικτυακό τόπο φωτογραφιών Flickr [70]. Συγκεκριµένα 

επιλέγονται από τα δεδοµένα της ιστοσελίδας να εµφανίζονται ως αποτελέσµατα 

προεπισκοπήσεις των φωτογραφιών (thumbnails) και οι τίτλοι τους. Στο Dapp που 

δηµιουργήθηκε δόθηκε η δυνατότητα ορισµού της λέξης αναζήτησης ως µεταβλητής, 

έτσι ώστε να εµφανίζονται τα αποτελέσµατα που επιθυµεί ο επισκέπτης. Στην Εικόνα 16 

φαίνονται τα αποτελέσµατα αναζήτησης της λέξης «Greece» σε µορφή HTML. 

 Συµπερασµατικά, το Dapper φαίνεται προς το παρόν να έχει περιορισµένες 

δυνατότητες και περιορίζεται στην τροποποίηση της εµφάνισης του περιεχοµένου των 

ιστοσελίδων. Ένα ακόµα αρνητικό που παρατηρήθηκε, είναι ότι είχε αρκετά 

προβλήµατα λειτουργίας, µε τη συχνή εµφάνιση λαθών, ειδικά όταν η σύνδεση στο 

∆ιαδίκτυο δεν ήταν απόλυτα σταθερή. 
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Εικόνα 16:  Εµφάνιση αποτελεσµάτων φωτογραφιών στο Dapper 

 

vi. Kapow RoboMaker 

 

Το RoboMaker της Kapow είναι µία ανοικτή πλατφόρµα υπηρεσιών, η οποία 

επιτρέπει τη δηµιουργία εφαρµογών τις οποίες ονοµάζει robots και οι οποίες µπορούν 

να τρέχουν µέσω του δικτυακού τόπου χωρίς χρέωση [108]. Αυτά τα robots 

προσπελαύνουν δικτυακούς τόπους και επιτρέπουν τη χρήση των δεδοµένων, της 

λειτουργίας τους, ακόµα και της διεπαφής τους µε άλλο τρόπο. Πλέον ο χρήστης δεν 

χρειάζεται να χρησιµοποιεί τα έτοιµα RSS που υπάρχουν διαθέσιµα στο ∆ιαδίκτυο, 

αλλά µπορεί να δηµιουργεί τα δικά του, σύµφωνα µε τις προτιµήσεις του. 



Πλατφόρμες & Εργαλεία Δημιουργίας Web 2.0 Mashups 

 

 

Ιωάννης Ν. Ποντίκης 44 

 

Για τη χρήση της συγκεκριµένης πλατφόρµας, ο ενδιαφερόµενος µπορεί να την 

κατεβάσει δωρεάν από τον επίσηµο δικτυακό τόπο και να την εγκαταστήσει στον 

ηλεκτρονικό υπολογιστή του. Προς το παρόν υποστηρίζονται τα λειτουργικά συστήµατα 

Microsoft Windows και Linux. Ο χρήστης ανοίγοντας το λογισµικό επιλέγει τι τύπο Robot 

θέλει να δηµιουργήσει, RSS/Atom feed, REST, ή Web Clip. Τα δύο πρώτα έχουν 

αναλυθεί σε προηγούµενη ενότητα. Το Web Clip επιτρέπει την επαναχρησιµοποίηση 

της διεπαφής χρήστη δικτυακών τόπων, όπως η αλλαγή της HTML ή των CSS. Στο 

πρώτο παράδειγµα που παρουσιάζεται έχει επιλεχθεί η πρώτη κατηγορία και 

συγκεκριµένα η δηµιουργία ενός RSS 2.0 feed για τον δικτυακό τόπο myPhone [109]. 

Στην Εικόνα 17 φαίνεται η ολοκληρωµένη έκδοση του πρώτου παραδείγµατος. 

Τα βήµατα για τη δηµιουργία του Robot φαίνονται στα ορθογώνια πλαίσια στο πάνω 

µέρος της εικόνας, όπου πρώτα δηµιουργείται µία Global µεταβλητή η οποία θα 

χρησιµοποιηθεί ως µετρητής για τον αριθµό των επαναλήψεων, δηλαδή τον αριθµό των 

ειδήσεων που επιθυµεί ο χρήστης να εµφανίζονται στο RSS. Στο επόµενο βήµα γίνεται 

φόρτωση της επιθυµητής ιστοσελίδας από την οποία θα γίνει η ανάληψη των 

δεδοµένων. 

 

Εικόνα 17:  Το Kapow RoboMaker σε χρήση για την παραγωγή RSS 

Στην συνέχεια, το «Set Current Tag» ορίζει από πιο µέρος της ιστοσελίδας θα 

εξαχθούν τα δεδοµένα. Συγκεκριµένα η πλατφόρµα απαιτεί από το χρήστη βασικές 
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γνώσεις από HTML και του τρόπου δόµησής της, δηλαδή της εµφώλευσης ετικετών της 

µίας µέσα στην άλλη, σε µορφή δέντρου. Το δέντρο κάθε ιστοσελίδας δίνεται στο κάτω 

αριστερά κοµµάτι του λογισµικού, ενώ ακριβώς δίπλα δίνεται ο κώδικας HTML. Στο 

κεντρικό παράθυρο εµφανίζεται η φορτωµένη ιστοσελίδα, στην οποία φαίνεται και µε 

διακεκοµµένη γραµµή το επιλεγµένο µέρος. Τέλος στο δεξιό τµήµα της πλατφόρµας 

φαίνονται οι ρυθµίσεις που µπορούν να γίνουν σε κάθε πλαίσιο και κάτω από αυτό τις 

εισόδους που παρέχονται και τις εξόδους που παράγονται. Αναλυτικότερα ο χρήστης 

ορίζει µέσω της καρτέλας «Tag Finder» από πού θα συλλέγονται τα δεδοµένα, ενώ 

στην «Action» τι θα γίνεται µε τα επιλεγµένα. Όλα τα πλαίσια που αναφέρθηκαν, 

δηµιουργούνται από τη συγκεκριµένη καρτέλα, η οποία περιλαµβάνει µεγάλο πλήθος 

λειτουργιών που θα περιγραφτούν παρακάτω και που αποτελούν το µεγάλο 

πλεονέκτηµα της συγκεκριµένης πλατφόρµας. 

Στο επόµενο βήµα, αφού γίνει η αρχικοποίηση της global µεταβλητής, γίνεται 

διαχωρισµός των σταδίων, σε αυτό που αφορά την κεντρική είδηση του δικτυακού 

τόπου και σε αυτό που αφορά όλες τις υπόλοιπες. Αυτό γίνεται λόγω της διαφοράς στη 

δοµή της HTML ανάµεσα στην κύρια και στις υπόλοιπες ειδήσεις. Για τις υπόλοιπες 

ειδήσεις επιλέγεται µία επαναληπτική δοµή µέσω του «For Each Tag Path», ενώ ο 

αριθµός των επαναλήψεων ορίζεται στο «Test Attributes», το οποίο µοιάζει µε την 

εντολή while στον κλασικό προγραµµατισµό. Στο συγκεκριµένο παράδειγµα έχει οριστεί 

ότι οι επαναλήψεις θα συνεχιστούν όσο ο µετρητής είναι κάτω από πέντε, το οποίο 

σηµαίνει ότι µαζί µε την κύρια είδηση, στο RSS Feed θα εµφανιστούν συνολικά έξι 

ειδήσεις. Φυσικά αυτή η ρύθµιση µπορεί να αλλάξει ανά πάσα στιγµή. Σηµειώνεται ότι ο 

µετρητής αυξάνεται στο προτελευταίο βήµα µε το action «Increase Global Variable». 

Οι επόµενες λειτουργίες έχουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον γιατί ορίζουν πώς εξάγονται 

τα δεδοµένα και δίνονται ως έξοδος στο Robot. Συγκεκριµένα αφού έχουν επιλεχθεί οι 

τίτλοι των ειδήσεων µέσω του «Tag Finder», γίνεται εξαγωγή του ονόµατος και του 

συνδέσµου αυτών, µέσω των «Extract» και «Extract URL» αντίστοιχα. Στο τελευταίο 

βήµα γίνεται η επιστροφή του αποτελέσµατος από το «Return Object», όπου ως 

αντικείµενο επιλέγεται το RSS Item. 

Αφού ο χρήστης ολοκληρώσει το Robot του, µπορεί να το ελέγξει εκτελώντας το 

µέσω του κουµπιού «Open Debugger» και από το παράθυρο που ανοίγει επιλέγοντας 

το «Run». Η εκτέλεση του παραδείγµατος δίνεται στην Εικόνα 18, όπου φαίνεται ότι 
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έχουν παραχθεί οι έξι τίτλοι ειδήσεων µαζί µε το URL τους. Τέλος ο χρήστης µπορεί να 

δηµοσιεύσει το Robot στο δικτυακό τόπο της Kapow µέσω της αντίστοιχης επιλογής, 

αφού όµως πρώτα έχει εγγραφεί σε αυτό και έχει αποκτήσει κωδικό πρόσβασης. 

 

Εικόνα 18:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης 1ου παραδείγµατος µε το Kapow RoboMaker 

 Για το επόµενο παράδειγµα επιλέχθηκε να δειχθεί η δεύτερη δυνατότητα του 

RoboMaker, αυτή της δηµιουργίας µίας υπηρεσίας REST και συγκεκριµένα µίας η οποία 

περιλαµβάνει τα αποτελέσµατα της αναζήτησης του δικτυακού τόπου της Yahoo! [110]. 

Πολλά από τα βήµατα για τη δηµιουργία του συγκεκριµένου παραδείγµατος είναι ίδια µε 

του προηγούµενου, οπότε για λόγους συντοµίας αναφέρονται µόνο τα καινούργια. Τα 

νέα βήµατα είναι το «Enter Text», στο οποίο ορίζεται σε ποιο σηµείο της ιστοσελίδας 

βρίσκεται το πεδίο εισαγωγής του όρου αναζήτησης και το «Click», στο οποίο 

προσδιορίζεται το κουµπί που πρέπει να πατήσει ο χρήστης µε το ποντίκι του για να 

ξεκινήσει η αναζήτηση. Στην συνέχεια απλά επιλέγεται ο αριθµός των επαναλήψεων για 

το πόσα αποτελέσµατα είναι επιθυµητό να εµφανίζονται και το ποιες θα είναι οι 

µεταβλητές εξόδου του robot. Το αποτέλεσµα της εκτέλεσης φαίνεται στην Εικόνα 19. 
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Εικόνα 19:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης 2ου παραδείγµατος µε το Kapow RoboMaker 

 Όπως έχει αναφερθεί και νωρίτερα, το RoboMaker προσφέρει πολλές 

δυνατότητες µέσω της καρτέλας «Action». Συγκεκριµένα οι διάφορες λειτουργίες 

χωρίζονται σε 14 κατηγορίες. Η πρώτη κατηγορία ονοµάζεται «Mouse» και αφορά 

λειτουργίες που ενεργοποιούνται µε το πάτηµα ή την κίνηση του ποντικιού. Η δεύτερη 

κατηγορία, µε όνοµα «Windows», αφορά τον χειρισµό των παραθύρων, όπως άνοιγα 

νέου ή κλείσιµο του υπάρχοντος. Η τρίτη κατηγορία που ονοµάζεται «Pages», ορίζει 

λειτουργίες που σχετίζονται µε το φόρτωµα και τον χειρισµό ιστοσελίδων. Στην τέταρτη 

κατηγορία (sessions) ανήκουν όσες λειτουργίες αφορούν τη διαχείριση των συνόδων, 

όπως την αποθήκευση τους και τη δηµιουργία cookies. 

 Η επόµενη κατηγορία είναι αρκετά σηµαντική και περιλαµβάνει πλήθος επιλογών 

για τη διαχείριση φορµών, όπως εισαγωγή κειµένου, επιλογή από radio buttons και 

checkboxes και υποβολή φόρµας. Στην συνέχεια υπάρχει µία κατηγορία που αφορά την 

εκτέλεση JavaScript, ενώ παρακάτω µία η οποία ασχολείται µε τις επαναληπτικές δοµές 

(Loops). Αµέσως µετά εµφανίζεται η κατηγορία «Conditions», η οποία εξετάζει τη 

συνέχιση κάποιας δοµής υπό κάποια προϋπόθεση. 

 Η κατηγορία που ακολουθεί έχει επίσης µεγάλη σηµασία διότι επιτρέπει τον 

έλεγχο των ετικετών (Tags), όπως τη δηµιουργία νέων, την αντικατάσταση, το 
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διαχωρισµό και την αφαίρεσή τους. Μία ακόµα κατηγορία αφορά την εξαγωγή 

δεδοµένων (Extract) από διαφορετικές πηγές, όπως από URL, ιδιότητες, παραµέτρους, 

ακόµα και από PDF αρχεία, ενώ η πιο σηµαντική κατηγορία είναι η επόµενη, µε όνοµα 

«Objects», όπου µεταξύ άλλων περιλαµβάνεται και η επιστροφή του αποτελέσµατος 

(return object). Εν αντιθέσει µε τα αντικείµενα που χάνουν τις τιµές τους στις 

επαναληπτικές δοµές, οι παγκόσµιες µεταβλητές Global Variables, που αποτελούν την 

επόµενη κατηγορία, τις κρατούν. 

Προτελευταία κατηγορία είναι αυτή του «Input/Output», όπου παρέχονται 

διάφοροι τύποι εισόδου/εξόδου, όπως το κάλεσµα ενός Web Service, η αποστολή 

ηλεκτρονικού µηνύµατος και η αλλαγή ρυθµίσεων στον Proxy Server. Στην τελευταία 

κατηγορία εντάσσονται όλες οι υπόλοιπες δραστηριότητες (Other), όπως η εύρεση µίας 

ετικέτας, ο µετασχηµατισµός XML µέσω XSLT [111] και η διακοπή της εκτέλεσης του 

robot. 

Συµπερασµατικά το Kapow RoboMaker παρέχει πολλές δυνατότητες για την 

παραµετροποίηση των ιστοσελίδων, αλλά θεωρείται αρκετά πιο πολύπλοκο στη χρήση 

σε σχέση κυρίως µε τις online πλατφόρµες που περιγράφτηκαν νωρίτερα, µε 

αποτέλεσµα να απαιτεί από το χρήστη να αφιερώσει ένα σχετικά µεγάλο χρόνο για την 

εκµάθησή του, ακόµα και για την παραγωγή σχετικά απλών Mashups, όπως είναι η 

εξαγωγή ενός RSS από µία ιστοσελίδα. 

 

vii. Apatar 

 

Το Apatar είναι ένα πακέτο λογισµικού ανοικτού κώδικα ενσωµάτωσης 

δεδοµένων σχεδιασµένο έτσι ώστε να επιτρέπει στους εταιρικούς χρήστες και στους 

προγραµµατιστές να µεταφέρουν δεδοµένα µέσα και έξω από µία ποικιλία πηγών 

δεδοµένων και φορµών. Σύµφωνα µε το [112], το Apatar επιτρέπει τη µείωση του 

κόστους και του χρόνου ενσωµάτωσης, µείωση κινδύνου λόγω χρήσης λογισµικού 

ανοικτού κώδικα, βελτίωση της ποιότητας των δεδοµένων και εξάλειψη του κόστους 

διαχείρισης. 

Το Apatar για τη λειτουργία του απαιτεί το Java Runtime Environment (JRE), το 

οποίο περιλαµβάνεται στο αρχείο εγκατάστασης και έτσι ο χρήστης µπορεί να το 
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εγκαταστήσει σε περίπτωση που δεν το έχει ήδη στον ηλεκτρονικό του υπολογιστή. 

Μετά την εγκατάσταση, ο χρήστης µπορεί µε έναν εύκολο τρόπο να δηµιουργήσει το 

κλασικό παράδειγµα της σύνθεσης δύο RSS feeds. 

Συγκεκριµένα από την στήλη όπου υπάρχουν οι διάφορες λειτουργίες (functions), 

επιλέγεται δύο φορές το εικονίδιο «RSS». Στην συνέχεια, για την ένωση των δύο 

χρησιµοποιείται η συνάρτηση «Aggregate». Τέλος τα αποτελέσµατα στέλνονται σε ένα 

νέο RSS το οποίο δηµιουργείται εκείνη την στιγµή. Στην Εικόνα 20 φαίνεται εκτός από 

τις παραπάνω λειτουργίες και το πώς έχει γίνει ταίριασµα των µεταβλητών των δύο 

RSS που δίνονται ως είσοδος µε αυτό που δίνεται ως έξοδος. Σηµειώνεται ότι το 

Apatar, κατά την εκτέλεσή του, δηµιουργεί ένα αρχείο XML µε το όνοµα που έχει οριστεί 

στις ρυθµίσεις. 

 

Εικόνα 20:  Το Apatar σε χρήση για την παραγωγή RSS 

 Στο δεύτερο παράδειγµα επιδεικνύεται ότι το συγκεκριµένο εργαλείο µπορεί να 

συνεργαστεί µε πολλές εφαρµογές. Συγκεκριµένα συνδέεται µε µία βάση δεδοµένων 

δηµιουργηµένη µε MySQL [113] για την εξαγωγή δεδοµένων από πίνακα, όπως 

φαίνεται στην Εικόνα 21. Για τους σκοπούς του παρόντος παραδείγµατος, εισήχθηκαν 

κάποια ονόµατα σε πίνακα, για να εµφανιστούν έπειτα µέσω του Apatar. Για να 

επιτευχθεί αυτό, τα δεδοµένα από την MySQL δίνονται ως είσοδος στην λειτουργία 
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«Tranform», η οποία µε την σειρά της τα στέλνει σε έναν πίνακα (Custom Table) για την 

εµφάνισή του. 

 

Εικόνα 21:  Σύνδεση της MySQL µε το Apatar 

 Πέραν από τις λειτουργίες που περιγράφτηκαν στα προηγούµενα δύο 

παραδείγµατα, το Apatar όπως είναι φυσικό παρέχει και άλλες. Στην παρούσα έκδοση 

µερικές από αυτές είναι η διασύνδεση µε το ηλεκτρονικό κατάστηµα Amazon [114], το 

ηλεκτρονικό ταχυδροµείο, τον δικτυακό τόπο φωτογραφιών Flickr [70], άλλους 

δικτυακούς τόπους µέσω FTP (File Transfer Protocol) και HTTP connectors, αρχεία 

κειµένου (text files) και XML, καθώς και µε διαφόρων ειδών βάσεις δεδοµένων (MS 

Access, MS SQL, Oracle). Από πράξεις (operations), εκτός από τις «Aggregate» και 

«Transform» που έχουν ήδη αναφερθεί, υπάρχουν η «Distinct» που αφαιρεί διπλότυπα 

αποτελέσµατα, η «Filter» που τα φιλτράρει, η «Join» που τα συνενώνει και η «Validate» 

που τα χωρίζει σε δύο πίνακες, µε τον έναν να περιλαµβάνει αυτά που πληρούν τα 

κριτήρια και µε τον άλλον τα υπόλοιπα. 

 Συµπερασµατικά, το Apatar είναι ένα εργαλείο αρκετά εύκολο στη χρήση, το 

οποίο ενώ δεν έχει ακόµα αρκετές συµφωνίες συνεργασίας µε γνωστούς δικτυακούς 
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τόπους, παρέχει άλλες ενδιαφέρουσες δυνατότητες όπως είναι η διασύνδεση µε βάσεις 

δεδοµένων και διαφόρων ειδών αρχεία. 

viii. Proto Financial 

 

Το Proto Financial είναι µία εφαρµογή λογισµικού που χρησιµοποιείται για να 

ενώσει εµπορικά και ερευνητικά ταµπλό που επιτρέπουν την αλληλεπιδραστική 

ενσωµάτωση, την ανάλυση και την αναφορά δεδοµένων [115]. Σύµφωνα µε όσα 

αναφέρονται στον επίσηµο δικτυακό τόπο το Proto Financial παρέχει επεξεργασία 

δεδοµένων εσωτερικής µνήµης, δηµιουργία εξελιγµένης και ευέλικτης διεπαφής χρήστη, 

υποστήριξη δηµιουργίας επαναχρησιµοποιούµενων διαδικασιών και δυνατότητα 

ευκινησίας χωρίς συµβιβασµούς. 

Για τη χρήση της συγκεκριµένης πλατφόρµας ο χρήστης αφού εγγραφεί, 

εγκαθιστά στον ηλεκτρονικό υπολογιστή του µία δοκιµαστική έκδοση ενός µήνα, 

καθόσον το προϊόν είναι εµπορικό. Στο πρώτο υπόδειγµα επιδεικνύεται το γνωστό 

παράδειγµα των RSS feeds, µε κάποια όµως σηµαντική παραλλαγή. Ο χρήστης πλέον 

µπορεί και επιλέγει ποιο RSS θέλει να επισκεφτεί, επιλέγοντας το αντίστοιχο κελί από 

ένα αρχείο excel που περιλαµβάνει τις διευθύνσεις τους. 

Για να επιτευχθεί αυτό, επιλέγεται το module «TextBox» όπου θα εισάγεται από 

το χρήστη το επιθυµητό κελί και ενώνεται µε το «Button» για την υποβολή του. Στην 

συνέχεια µέσω του module «Excel Reader», επιλέγεται το αρχείο xls που περιέχει τα 

URLs των RSS feeds και αυτά στέλνονται στον πίνακα (Table) ο οποίος µε τη σειρά του 

δίνει το επιλεγµένο URL στον «Web Browser», όπου και το προβάλλει. Τα όσα 

περιγράφονται παρουσιάζονται στην Εικόνα 22. 

 Στο δεύτερο παράδειγµα, ο χρήστης εισάγοντας απλά µία επιθυµητή ηµεροµηνία 

στην πλατφόρµα, το Mashup την επεξεργάζεται και τη δίνει ως λέξεις αναζήτησης στη 

µηχανή Google [116]. Η διαδικασία που ακολουθείται σε αυτή την περίπτωση είναι η 

παρακάτω. Πρώτον χρησιµοποιείται το προαιρετικό module «TextBox», όπου ο 

χρήστης εισάγει µία ηµεροµηνία. Είναι µη υποχρεωτικό διότι στο επόµενο module το 

«Date Format», ο χρήστης µπορεί να επιλέξει µε το ποντίκι την επιθυµητή ηµεροµηνία 

από το εικονικό ηµερολόγιο που εµφανίζεται. Στο επόµενο βήµα η ηµεροµηνία που είναι 

της µορφής HH/MM/EEEE µετατρέπεται µέσω του module «Formula», έτσι ώστε ο 
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µήνας να εµφανίζεται ονοµαστικώς και στη συνέχεια να µπορούν να βρεθούν 

περισσότερα αποτελέσµατα στη µηχανή αναζήτησης. Μέσω ενός δεύτερου «TextBox» 

εισάγεται η διεύθυνση URL της Google µηχανής και µέσω ενός δεύτερου module 

«Formula» η υπόψη διεύθυνση συνδυάζεται µε τη διαµορφωθείσα ηµεροµηνία. Τέλος, 

µέσω ενός πίνακα που περιλαµβάνει το αποτέλεσµα του προηγούµενου βήµατος, 

δίνεται στο module «Web Browser» το URL που περιλαµβάνει την ηµεροµηνία που 

ζητείται να αναζητηθεί από τη µηχανή της Google. Τα παραπάνω παρουσιάζονται στην 

Εικόνα 23 και τα αποτελέσµατα της εκτέλεσης του Mashup στην Εικόνα 24. 

 

Εικόνα 22:  Το Proto Financial σε χρήση για την εµφάνιση επιθυµητού RSS 

 

Εικόνα 23:  Το Proto Financial σε χρήση για την εµφάνιση αποτελεσµάτων ηµεροµηνίας 
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Εικόνα 24:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης 2ου παραδείγµατος µε το Proto Financial 

 Πέραν από τα modules που παρουσιάστηκαν στα παραπάνω παραδείγµατα, 

υπάρχουν και κάποια άλλα ακόµα τα οποία και περιγράφονται παρακάτω. Στην πρώτη 

κατηγορία ανήκουν αυτά που σχετίζονται µε τις φόρµες και εκτός από αυτά που έχουν 

αναφερθεί, υπάρχουν το «CheckBox» που επιτρέπει την επιλογή µεταξύ κάποιων 

προτάσεων, το «Slider» για την εικονική επιλογή αριθµών και το «ListBox» για την 

επιλογή ενός ή πολλαπλών αντικειµένων από µία λίστα. 

 Στην επόµενη κατηγορία περιλαµβάνονται διαφόρων ειδών γραφικές 

παραστάσεις. Συγκεκριµένα αυτές είναι η «XY Graph» που δηµιουργεί µία δυσδιάστατη 

εικονική παρουσίαση δεδοµένων, η «Pie Graph» που εµφανίζει δεδοµένα σε µορφή 

πίτας, η «Bar Graph» που τα εµφανίζει σε γραφικές µπάρες, η «Contour Graph» που τα 

παρουσιάζει µε εξωτερικές καµπύλες, ενώ υπάρχει και το «Flash» για την εµφάνιση 

αποτελεσµάτων µέσω flash. Στην επόµενη κατηγορία ανήκουν modules που διενεργούν 

διαφόρων ειδών λειτουργίες που επεξεργάζονται δεδοµένα. Το πρώτο module που δεν 

έχει αναφερθεί είναι το «Entryset Formula», όπου µέσω αυτού γίνονται υπολογισµοί για 

ολόκληρες ιδιότητες, ενώ παρεµφερές είναι και το δεύτερο µε όνοµα «Attribute 

Calculator».  

Η κατηγορία που ακολουθεί διαχειρίζεται τα σύνολα εγγραφών (entrysets). Έτσι 

υπάρχει το module «Entryset Generator» που δηµιουργεί νέα σύνολα εγγραφών και τα 

γεµίζει δεδοµένα, το «Attribute Editor» που επεξεργάζεται το όνοµα και τις ιδιότητες 

τους, το «Entryset Filter» που τα φιλτράρει σύµφωνα µε κάποια κριτήρια, το «Entryset 

Sorter» ταξινοµεί τα δεδοµένα τους, το «Entryset Module» που επιτρέπει τη δηµιουργία 
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και το χειρισµό τους το καθένα ξεχωριστά και τέλος το «Simple Report» αθροίζει τα 

δεδοµένα σε µία ιδιότητα από κάθε µοναδική τιµή µίας άλλης ιδιότητας. Στην επόµενη 

κατηγορία υπάγονται µόνο δύο modules, όπου στο πρώτο στέλνεται ένα µήνυµα από 

µία από πολλαπλές εισόδους σε µία έξοδο, ενώ στο δεύτερο παίρνει τα δεδοµένα από 

µία είσοδο και υπό συνθήκη τα στέλνει σε µία από πολλαπλές εξόδους. 

Στην επόµενη κατηγορία εντάσσονται διάφορες πηγές εισαγωγής ή εξαγωγής 

δεδοµένων. Εκτός από τα modules που σχετίζονται µε το excel και που έχουν 

αναφερθεί ήδη, υπάρχουν τα «Proto DB Reader» και «Proto DB Writer», όπου στο 

πρώτο διαβάζονται δεδοµένα από µία βάση δεδοµένων Proto και στο δεύτερο όπου 

εισάγονται, επεξεργάζονται και διαγράφονται εγγραφές στη βάση δεδοµένων. Επίσης 

στην ίδια κατηγορία υπάρχει το «ODBC» module που προσφέρει έναν εύκολο τρόπο 

ανάγνωσης από ODBC πηγές δεδοµένων, το «Web Service» για την πρόσβαση 

δεδοµένων από κάποιο Web Service και το «Bloomberg» [117] που επιτρέπει τη λήψη 

δεδοµένων από το αντίστοιχο δικτυακό τόπο. 

Στην προτελευταία κατηγορία υπάρχει µόνο το module Environment που δίνει τη 

δυνατότητα πρόσβασης και ελέγχου του περιβάλλοντος που ανήκει κάποιο module, ενώ 

στην τελευταία υπάρχουν δύο πολύ σηµαντικά modules. Το πρώτο έχει ήδη αναφερθεί 

και αφορά τον περιηγητή ιστοσελίδων, ενώ το δεύτερο µε όνοµα «VBA Module» 

παρέχει τη δυνατότητα εισαγωγής εφαρµογής γραµµένης σε Visual Basic [118] στην εν 

λόγω πλατφόρµα. 

Συµπερασµατικά το Proto Financial είναι µία πλατφόρµα που ενώ περιέχει 

λειτουργίες για ενσωµάτωση ιστοσελίδων και δηµιουργία Mashups, όπως κάνουν και 

όσες έχουν περιγραφεί µέχρι τώρα, εξειδικεύεται σε επιχειρηµατικές λύσεις, όπως την 

επεξεργασία δεδοµένων από οικονοµικά µεγέθη, διευρύνοντας τις δυνατότητες που 

παρέχουν άλλες εφαρµογές, όπως είναι το MS Excel. Οι δυνατότητές του 

πολλαπλασιάζονται εφόσον ο χρήστης είναι γνώστης της Visual Basic και εφόσον µάθει 

να χρησιµοποιεί σωστά τις συναρτήσεις που του παρέχονται. Από την άλλη πλευρά, 

δεν προτείνεται η χρήση του για απλές εφαρµογές Mashup. 
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ix. RSSBus Desktop 

 

Το RSSBus Desktop είναι µία εφαρµογή που επιτρέπει τη δηµιουργία και τη 

δηµοσίευση δυναµικών RSS feeds από βάσεις δεδοµένων, φυλλοµετρητές, καταλόγους 

και άλλες πηγές πληροφοριών [119]. Συγκεκριµένα προσφέρει πρόσβαση σε ένα 

µεγάλο εύρος από διασυνδετές (connectors) για τη διοχέτευση οποιουδήποτε τύπου 

δεδοµένων και τη δηµιουργία RSS 2.0 Atom feeds, ενώ περιλαµβάνει έναν 

ενσωµατωµένο Web Server για την τοπική πρόσβαση στη διαχείριση δεδοµένων. 

Ο βασικός σκοπός του, που φαίνεται και από την ίδια την ονοµασίας της 

εφαρµογής, είναι η δηµιουργία RSS feeds. Πράγµατι αυτή η εξειδίκευση καθιστά το 

RSSBus Desktop το πιο κατάλληλο εργαλείο από όλα όσα έχουν δοκιµαστεί, εφόσον η 

ενσωµάτωση δύο RSS σε ένα έγινε πολύ εύκολα, τόσο που κρίθηκε µη απαραίτητη η 

ανάλυση του τρόπου δηµιουργίας του γνωστού παραδείγµατος.  

Η εγκατάσταση του προγράµµατος γίνεται πολύ εύκολα και µε µηδενικό κόστος 

και το µόνο που χρειάζεται ρύθµιση είναι σε ποιο υποδίκτυο θα λειτουργεί ο 

ενσωµατωµένος εξυπηρετητής. Μετά την εγκατάστασή του ο χρήστης προσπελαύνει το 

πρόγραµµα µέσω ενός περιηγητή ιστοσελίδων. 

Ένα µεγάλο θετικό που έχει το RSSBus Desktop είναι η δυνατότητα 

χρησιµοποίησης των έτοιµων connectors για µία πληθώρα περιπτώσεων και οι οποίοι 

περιγράφονται παρακάτω. Μέσω του connector yahooFlickSearch κατέστη δυνατή η 

δηµιουργία ενός δεύτερου παραδείγµατος, στο οποίο αναζητούνται φωτογραφίες µε 

συγκεκριµένες λέξεις κλειδιά από το δικτυακό τόπο Flickr [70] και παρουσιάζονται σε 

µορφή Atom. Ο κώδικας που παράγεται µέσω αυτού, είναι αυτός που δίνεται στην 

Εικόνα 25 και το αποτέλεσµα της εκτέλεσης αυτού, στην Εικόνα 26. 

 Οι connectors είναι χωρισµένοι σε κατηγορίες, µερικές από τις οποίες είναι τα 

«AccessOps», «DbaseOps», «SqliteOps» και «SqlOps» για πρόσβαση σε βάσεις 

δεδοµένων, το «AmazonOps» για πρόσβαση στις υπηρεσίες ηλεκτρονικού εµπορίου 

του Amazon [114], το «ExcelOps» που ανταλλάσει δεδοµένα µε το MS Excel, το 

«FeedOps» που διαχειρίζεται διαφόρων ειδών feeds, τα «FileOps» και «FtpOps» που 

διαχειρίζονται αρχεία τοπικά και αποµακρυσµένα, τα «GcalOps», «GdataOps», 

«GsearchOps», «GsheetOps» και «GtalkOps» που διαχειρίζονται Google εφαρµογές, 
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«HttpOps» που σχετίζεται µε αιτήσεις HTTP, τα «ImapOps», «PopOps» και «SmtpOps» 

που αφορούν αποστολή και λήψη ηλεκτρονικών µηνυµάτων, το «MediaOps» για το 

χειρισµό αρχείων πολυµέσων, το «PaypalOps» για την πραγµατοποίηση συναλλαγών 

µέσω του PayPal [120], το «PythonOps» για την εκτέλεση εφαρµογών µε τη γλώσσα 

προγραµµατισµού Python [13], το «SysOps» για την παροχή πληροφοριών για το 

τρέχον σύστηµα, το «XmlOps» για το χειρισµό XML λειτουργιών και τέλος το 

«YahooOps» στο οποίο περιλαµβάνονται διάφορες Yahoo! υπηρεσίες, όπως 

αναζήτηση και χαρτογράφηση. 

 

Εικόνα 25:  Το RSSBus Desktop σε χρήση για την εµφάνιση φωτογραφιών από το Flickr 

 

Εικόνα 26:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης 2ου παραδείγµατος µε το RSSBus Desktop 
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 Συµπερασµατικά, το RSSBus Desktop είναι ένα πολύ χρήσιµο εργαλείο για τη 

δηµιουργία RSS και διαθέτει πολλούς έτοιµους connectors µε διάφορες γνωστές 

εφαρµογές, όµως οι δυνατότητές του περιορίζονται κυρίως εκεί και δεν επεκτείνονται σε 

άλλες δραστηριότητες. 

 

c. Συγκριτική Αξιολόγηση 

 

i. Κριτήρια 

 

Το πρώτο στάδιο για την σύγκριση των πλατφορµών που περιγράφτηκαν 

παραπάνω είναι ο προσδιορισµός των κριτηρίων αξιολόγησης. Η αξιολόγηση ξεκινά 

από το πρώτο βήµα, αυτό την εγκατάστασης της εκάστοτε πλατφόρµας, σε χρόνο και 

κυρίως σε δυσκολία. Το συγκεκριµένο κριτήριο έχει ιδιαίτερη σηµασία κυρίως όταν τα 

συγκεκριµένα εργαλεία προορίζονται για ιδιωτική χρήση ή για λειτουργία σε µικρές 

επιχειρήσεις που συνήθως έχουν µικρό σε µέγεθος και προϋπολογισµό τµήµα 

Information Communication Technology (ICT). Το ίδιο ισχύει και για το δεύτερο κριτήριο 

αξιολόγησης, που αφορά το κόστος απόκτησης της πλατφόρµας, όταν αυτή δεν 

παρέχεται δωρεάν.  

Σηµειώνεται ότι τα πρώτα δύο κριτήρια αποτέλεσαν και ένα προαπαιτούµενο για 

να συµπεριληφθεί µία πλατφόρµα Mashup στην συγκεκριµένη εργασία. Πλατφόρµες 

που η επιτυχής εγκατάσταση ή λειτουργία τους σε desktop υπολογιστή, µετά από 

πολλαπλές προσπάθειες, κατέστη αδύνατη, ή που οι δοκιµαστικές άδειες χρήσης ήταν 

µη διαθέσιµες ή περιορισµένων δυνατοτήτων, δεν περιγράφτηκαν, διότι η αξιολόγησή 

τους δεν θα µπορούσε να είναι πλήρης.  

Πιο σηµαντικά για επιχειρηµατικούς σκοπούς είναι κάποια άλλα κριτήρια. Ένα 

τέτοιο είναι το ποιους τύπους εισόδου υποστηρίζει η εκάστοτε πλατφόρµα και ποιους 

τύπους εξόδου. Αυτό έχει ιδιαίτερη σηµασία, διότι ένα Mashup είναι πολύ πιθανό να 

χρειάζεται να συνεργαστεί µε άλλα προγράµµατα της εταιρείας, όπως είναι βάσεις 

δεδοµένων και ERPs (Enterprise Resource Planning).  

Ίσως το πιο ουσιαστικό κοµµάτι της αξιολόγησης µπορεί να θεωρηθεί ο αριθµός 

των λειτουργιών που υποστηρίζει το εκάστοτε εργαλείο, όπως είναι το πλήθος των 
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έτοιµων widgets που είναι διαθέσιµα. Όµως για να µπορεί να γίνει σωστή και 

αποτελεσµατική διαχείριση των παρεχόµενων λειτουργιών, θα πρέπει να είναι όσο το 

δυνατόν πιο εύκολη η χρήση τους, να υπάρχει αποτελεσµατικός µηχανισµός διαχείρισης 

λαθών (debugging) καθώς και να παρέχεται ένα ολοκληρωµένο εγχειρίδιο λειτουργίας 

της πλατφόρµας µε πλήθος διαθέσιµων έτοιµων εφαρµογών που έχουν αναπτυχθεί είτε 

από στελέχη της εταιρείας ανάπτυξης της κάθε πλατφόρµας, ή από άλλους χρήστες, 

δηλαδή σωστή υποστήριξη. 

Σηµειώνεται ότι για την αποτίµηση του κριτηρίου των υποστηριζόµενων 

λειτουργιών και του κριτηρίου των τύπων εξόδων, εξετάστηκαν κάποιοι επιµέρους 

τοµείς. Συγκεκριµένα, για το πρώτο κριτήριο εξετάστηκε καταρχάς εάν οι πλατφόρµες 

µπορούν να επεξεργαστούν RSS ή/και Atom feeds, τα οποία όπως έχει επισηµανθεί σε 

προηγούµενες ενότητες, είναι πλέον πολύ διαδεδοµένα. Ένας δεύτερος τοµέας που 

αξιολογήθηκε είναι αν οι πλατφόρµες µπορούν να υποστηρίξουν Web Services. Κάτι 

τέτοιο θα πρόσφερε πλήθος δυνατοτήτων στους προγραµµατιστές οι οποίοι είτε 

έχοντας αναπτύξει οι ίδιοι τα Web Services, ή προµηθευτεί από άλλες πηγές, µπορούν 

να τα ενσωµατώσουν στα αναπτυσσόµενα Mashups. Τέλος, στο θέµα των λειτουργιών, 

βαθµολογήθηκε θετικά η δυνατότητα χρησιµοποίησης γλωσσών προγραµµατισµού, 

όπως είναι η JavaScript και η VBA, έτσι ώστε ο έµπειρος προγραµµατιστής να µπορεί 

να εξατοµικεύσει το Mashup του και να προσθέσει λειτουργίες µέσω συναρτήσεων που 

πολλές φορές µε γραφικό τρόπο δεν µπορούν να υλοποιηθούν. 

Από την άλλη πλευρά, για το κριτήριο της υποστήριξης των τύπων εξόδου, 

εξετάστηκαν δύο τοµείς. Ο πρώτος είναι ο αριθµός, αλλά και η χρησιµότητα των 

µορφών αποθήκευσης που προσφέρει το κάθε εργαλείο και δεύτερον, εάν παρέχεται η 

δυνατότητα στο χρήστη να αποθηκεύσει το Mashup του σε δικό του δικτυακό τόπο. Το 

τελευταίο έχει ιδιαίτερη σηµασία διότι µερικές πλατφόρµες επιτρέπουν µόνο τη 

δηµοσίευση του Mashup στο δικτυακό τόπο της εταιρείας τους, χωρίς να επιτρέπουν σε 

αυτόν που το ανέπτυξε να το χρησιµοποιήσει όπου αυτός επιθυµεί, περιορίζοντας έτσι 

αρκετά την ίδια τη χρησιµότητά του. 
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ii. Αξιολόγηση 

  

Ξεκινώντας από το πρώτο κριτήριο αξιολόγησης, αυτό της εγκατάστασης, τα 

Yahoo! Pipes, Microsoft Popfly, Google Mashup Editor (GME) και Dapper's Dapp 

Factory παίρνουν τον ανώτερο βαθµό, εφόσον λειτουργούν δικτυακώς και δεν απαιτούν 

καµία εγκατάσταση (αν εξαιρεθεί το plugin του Silverlight που απαιτεί το Popfly). Εύκολη 

είναι και η εγκατάσταση του Intel Mash Maker, που αποτελεί ένα extension του Firefox. 

Αλλά και οι εναποµένουσες τέσσερις πλατφόρµες, οι Apatar, RSSBus Desktop, Kapow 

RoboMaker και Proto Financial, περιέχουν έναν εύκολο οδηγό (wizard) εγκατάστασης, 

µε το πρώτο απλώς να απαιτεί το JRE (το οποίο περιέχεται στο αρχείο εγκατάστασης) 

και το δεύτερο να χρειάζεται το Microsoft .NET 2.0 Framework και τη ρύθµιση της 

διεύθυνσης υποδικτύου. 

 Όσον αφορά το θέµα του κόστους χρήσης των πλατφορµών, τα Pipes, Popfly, 

GME, Mash Maker, Dapper, RoboMaker, Apatar, RSSBus παρέχονται δωρεάν, ενώ το 

Proto Financial είναι εµπορικό προϊόν, το κόστος απόκτησης του οποίου δεν είναι 

διαθέσιµο στο δικτυακό τόπο της εταιρείας. 

 Επόµενο κριτήριο αξιολόγησης είναι αυτό της ευκολίας χρήσης. Τα Pipes και 

Popfly έχουν παρεµφερές περιβάλλον χρήσης και οι διαφορές των δύο πλατφορµών 

πρέπει να αναζητηθούν σε άλλα κριτήρια, εφόσον σε αυτό και οι δύο επιτρέπουν τη 

γραφική ένωση διαφόρων widgets για την παραγωγή νέων Mashups. Παρόµοιας 

φιλοσοφίας είναι και τα Apatar και Proto τα οποία όµως επειδή παρέχουν λιγότερες 

δυνατότητες ένωσης των widgets, τα καθιστούν ελαφρώς δυσκολότερα για την 

πραγµατοποίηση των επιθυµητών αποτελεσµάτων.  

Χωρίς να απαιτεί κάποια ιδιαίτερη µάθηση µπορεί να λειτουργήσει κάποιος το 

Dapper, το οποίο είναι το µόνο που καθορίζει συγκεκριµένα βήµατα για την 

ολοκλήρωση µίας εφαρµογής Mashup. Το Mash Maker από την άλλη, ενώ είναι γενικά 

εύκολο στη χρήση, απαιτεί από το χρήστη να καταλάβει τη γενική φιλοσοφία του, 

δηλαδή ότι την ώρα που περιηγείται σε διάφορες ιστοσελίδες µε τον αγαπηµένο του 

περιηγητή ιστοσελίδων, µπορεί µέσω του συγκεκριµένου εργαλείου να τις ενώσει και να 

προσθέσει νέες δυνατότητες.  

Αντιθέτως, η πλατφόρµα RSSBus και ιδιαίτερα η GME, απαιτούν από το χρήστη 

βασική γνώση προγραµµατισµού, κυρίως γλωσσών σήµανσης όπως είναι η XML. 
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Τέλος, το πιο σύνθετο περιβάλλον λειτουργίας θεωρείται το RoboMaker, το οποίο 

µοιάζει µε γνωστές πλατφόρµες προγραµµατισµού, όπως είναι το Microsoft Visual 

Studio. Από το χρήστη εποµένως απαιτεί ένα σεβαστό χρόνο εκµάθησης, όµως από την 

άλλη του προσφέρει ένα µεγάλο εύρος δυνατοτήτων, όπως αναφέρεται και παρακάτω. 

 Επόµενο θέµα που εξετάζεται και σχετίζεται µε τη λειτουργία της πλατφόρµας 

είναι το θέµα της αποσφαλµάτωσης, δηλαδή του µηχανισµού διαχείρισης λαθών και της 

άµεσης ενηµέρωσης για την κάθε ενέργεια που πράττει ο χρήστης. Για το σκοπό της 

αξιολόγησης ελέγχθηκε η κάθε πλατφόρµα για την ύπαρξη και στην συνέχεια για τον 

τρόπο λειτουργίας του debugger. Όλες οι πλατφόρµες έχουν µία µορφή ελέγχου, µε τη 

διαφορά ότι κάποιες επιτρέπουν τον έλεγχο πριν από την εκτέλεση της εφαρµογής.  

Το Pipes επιτρέπει να βλέπει ο χρήστης το αποτέλεσµα του κάθε module όταν το 

επιλέγει, µέσω ενός Debugger που είναι στο κάτω µέρος. Αντίθετα το Popfly εκτελεί την 

αποσφαλµάτωση κατά την εκτέλεση του Mashup και τότε εµφανίζει τα όποια λάθη στην 

επονοµαζόµενη «debug console», η οποία όµως είναι αρκετά κατατοπιστική. Εάν όµως 

ο χρήστης επιχειρήσει να κάνει κάτι το οποίο δεν επιτρέπεται, τον προειδοποιεί άµεσα, 

όπως όταν, για παράδειγµα, προσπαθήσει να εισάγει δύο blocks από την κατηγορία 

«Display». Το Dapper από την άλλη, ελέγχει σε κάθε στάδιο αν είναι επιτρεπτά τα όσα 

έχει κάνει ο χρήστης, πριν του επιτρέψει να προχωρήσει στο επόµενο, σε διαφορετική 

περίπτωση εµφανίζει λάθος. Τα GME και RSSBus κάνουν στην ουσία συντακτικό 

έλεγχο της XML, παρόλα αυτά δοκιµάζοντας το πρώτο, ιδιαίτερη εντύπωση έκανε το 

γεγονός ότι «πέρναγαν» τον έλεγχο αρχεία τα οποία είχαν ετικέτες οι οποίες δεν 

έκλειναν. ∆ιαφορετικός είναι ο debugger του Apatar, ο οποίος βασίζεται σε αυτόν της 

Java, ενώ πολύ χρήσιµη είναι η λειτουργία που επιτρέπει την προβολή της λειτουργίας 

της κάθε function µε την επιλογή του κουµπιού «Preview Results».  

Ίσως ο πιο αποτελεσµατικός debugger είναι αυτός του RoboMaker ο οποίος 

επιτρέπει την εκτέλεση της δηµιουργηµένης εφαρµογής βήµα προς βήµα. Η 

συγκεκριµένη δυνατότητα είναι πολύ χρήσιµη καθόσον η συγκεκριµένη πλατφόρµα 

όπως αναφέρθηκε και παραπάνω είναι αρκετά σύνθετη και επιτρέπει τη δηµιουργία 

πολύπλοκων εφαρµογών, όπου ο προγραµµατιστής µπορεί να δυσκολεύεται να 

εντοπίσει το λάθος σε περίπτωση που αυτό προκύψει. Αντίθετα στο Proto ο χρήστης 

βλέπει κάθε φορά ολοκληρωµένο το αποτέλεσµα από τον επονοµαζόµενο viewer, 

οπότε και ο χρήστης θα πρέπει εντοπίζει µόνος του το όποιο πρόβληµα. Τέλος, στο 
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Mash Maker ο χρήστης αφήνεται στην ουσία µόνος του, αφού ο έλεγχος λαθών 

απουσιάζει εντελώς. 

Κατά την ενασχόληση µε την κάθε πλατφόρµα έγινε και αναζήτηση 

παραδειγµάτων και εγχειριδίων χρήσης. Η ύπαρξή τους θεωρείται πολύ σηµαντική, 

τόσο για να µπορέσει ένας νέος χρήστης να λειτουργήσει το εκάστοτε εργαλείο, όσο και 

για να µπορέσει να πάρει ιδέες για να αναπτύξει πιο εξελιγµένες εφαρµογές. Η πρώτη 

πλατφόρµα, το Pipes, προσφέρει εκτός από ένα πολύ κατατοπιστικό video 

παρουσίασης της λειτουργίας της πλατφόρµας, online εγχειρίδια χρήσης του Editor του 

Module, forum, καθώς και πλήθος tutorials και ένα κατατοπιστικό troubleshooting guide. 

Επιπρόσθετα τα Pipes των χρηστών είναι διαθέσιµα δωρεάν, µαζί µε τη δυνατότητα 

τροποποίησής τους. 

Ελεύθερα διαθέσιµες εφαρµογές Mashup προσφέρει και το Popfly, επιτρέποντας 

έτσι τη δηµιουργία νέων µέσω µικρών αλλαγών στις υπάρχουσες. Για την υποστήριξη 

των νέων χρηστών, υπάρχουν επιπρόσθετα µικρά παραδείγµατα, videos, forum και 

πληροφορίες για το κάθε block. Από την άλλη, στο Dapper ενώ απουσιάζουν προς το 

παρόν κάποιες γραπτές οδηγίες, υπάρχει ένα σχετικό forum για όποιες απορίες, ένα 

κατατοπιστικό video επίδειξης, καθώς και οι εφαρµογές που έχουν δηµιουργήσει οι 

χρήστες του εργαλείου. Το GME περιλαµβάνει έναν περιορισµένο αριθµό 

εκπαιδευτικών videos και έτοιµων παραδειγµάτων, καθώς και ένα online εγχειρίδιο µε 

τις βασικές οδηγίες για να ξεκινήσει ένας νέος προγραµµατιστής να χρησιµοποιεί το 

πρόγραµµα, το οποίο περιέχει και τον πλήρη κατάλογο των ετικετών που υποστηρίζει. 

Επιπρόσθετα περιλαµβάνει τις εφαρµογές που έχουν δηµιουργήσει άλλοι 

προγραµµατιστές. 

Εξίσου καλή υποστήριξη παρέχει και το RoboMaker, όπου περιλαµβάνει δωρεάν 

τις εφαρµογές των χρηστών, ενώ έχει και ολοκληρωµένα γραπτά παραδείγµατα 

δηµιουργίας Mashups από Robots. Επιπρόσθετα περιέχει forum και ιστολόγιο. Από την 

άλλη η εταιρεία Apatar για να υποστηρίξει τη δική της πλατφόρµα περιλαµβάνει wiki, 

forum και λίγα εκπαιδευτικά videos. Απουσιάζουν όµως οι εφαρµογές από τους χρήστες 

της πλατφόρµας. 

Όσον αφορά την πλατφόρµα Proto, διατίθενται µία τεκµηρίωση µε όλα τα 

modules που περιλαµβάνει, tutorials, forum, καθώς και τις εφαρµογές των χρηστών. 

Αντίθετα, οι τελευταίες απουσιάζουν από το RSSBus, το οποίο εκτός από κάποια 
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εγχειρίδια οδηγιών, ένα ιστολόγιο ειδήσεων και δύο videos, δεν παρέχει κάποια 

ουσιαστική υποστήριξη, παρά µόνο µέσω ηλεκτρονικού ταχυδροµείου. Τέλος το Mash 

Maker περιέχει εκτός από έναν πολύ περιορισµένο αριθµό videos επίδειξης, γενικές 

οδηγίες για τις λειτουργίες του εργαλείου και κυρίως τις διαθέσιµες εφαρµογές που 

έχουν δηµιουργήσει οι χρήστες του. 

Για το τέλος αφέθηκαν τα τρία ίσως σηµαντικότερα κριτήρια, οι είσοδοι, οι έξοδοι 

και οι λειτουργίες που υποστηρίζει η κάθε πλατφόρµα. Τα συγκεκριµένα περιγράφτηκαν 

αναλυτικά στο προηγούµενο κεφάλαιο που έγινε η περιγραφή των πλατφορµών. Εδώ 

απλά εξάγονται κάποια συµπεράσµατα. Καταρχάς, το Pipes περιέχει όπως φαίνεται 

πολλά modules, τόσο εισόδου, όσο κυρίως λειτουργιών που επιτρέπουν τον 

συνδυασµό αυτών. Πολύ καλή υποστήριξη παρέχει και στους τύπους εξόδου, 

περιλαµβάνοντας µεταξύ άλλων blogs, RSS και JavaScript, ενώ επιτρέπει την ελεύθερη 

δηµοσίευση στον επίσηµο δικτυακό τόπο. 

Τη µεγαλύτερη ποικιλία blocks παρέχει το Popfly, το οποίο µάλιστα µπορεί να 

εµπλουτιστεί περεταίρω µε τη δηµιουργία ιδίων από τους χρήστες. Όµως οι λειτουργίες 

δεν είναι το ίδιο ικανοποιητικές µε του Pipes και ίσως χρειάζονται εµπλουτισµό. Στο 

θέµα των µορφών εξόδου, η εταιρεία έχει επικεντρωθεί κυρίως σε εφαρµογές 

εντυπωσιασµού, όπως είναι το Facebook και το Windows Vista Gadget. Τελείως 

διαφορετική είναι η κατάσταση στο Dapper, όπου οι δυνατότητες είναι πολύ 

περιορισµένες, όπου ακόµα και ο συνδυασµός δύο ιστοσελίδων, γίνεται µόνο υπό την 

προϋπόθεση ότι έχουν παρεµφερή δοµή. Η είσοδος µπορεί να είναι µόνο ένα URL από 

κάποια ιστοσελίδα ή RSS, ενώ οι τύποι εξόδου περιορίζονται σε µορφές XML και RSS, 

καθώς και σε κάποια εργαλεία της Google. 

Όπως έχει αναφερθεί αρκετές φορές και παραπάνω, το RoboMaker παίρνει τον 

ανώτερο βαθµό στο θέµα των λειτουργιών και των δυνατοτήτων που προσφέρει στον 

προγραµµατιστή για να δηµιουργήσει εφαρµογές της αρεσκείας τους. Όµως έτοιµες 

εισόδους παρέχει κυρίως για ιστοσελίδες και Web Services, ενώ στις υποστηριζόµενες 

εξόδους είναι τα RSS, REST και Web Clip. Από την άλλη πλευρά το Apatar προσφέρει 

µία αρκετά πλούσια συλλογή εισόδων, όπως βάσεις δεδοµένων, γνωστούς δικτυακούς 

τόπους και RSS, ενώ από εξόδους περιέχει µορφές όπως πίνακες, αρχεία XML και 

ηλεκτρονικό ταχυδροµείο. Όσον αφορά τις παρεχόµενες λειτουργίες, αυτές 
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περιορίζονται στις άκρως βασικές, όπως είναι η ένωση και το φιλτράρισµα των 

δεδοµένων. 

Επόµενη πλατφόρµα που έχει περιγραφεί είναι το Proto Financial. Η 

συγκεκριµένη µπορεί να πάρει εισόδους από φόρµες, από αρχεία excel, από Web 

Services και από βάσεις δεδοµένων της εταιρείας και να εξάγει τα αποτελέσµατα σε 

έναν περιηγητή ιστοσελίδων, σε αρχεία excel και βάσεων δεδοµένων, καθώς και σε 

διαφόρων ειδών γραφικές παραστάσεις. Το Proto µπορεί να υποστηρίξει αρκετές 

λειτουργίες µέσω του module «Function» αλλά και µέσω της υποστήριξης της Visual 

Basic. Σε αντίθεση βρίσκεται το Mash Maker το οποίο όπως έχει αναφερθεί 

επανειληµµένως διαφέρει από τις υπόλοιπες πλατφόρµες, αποτελώντας ουσιαστικά ένα 

εργαλείο µέσω του οποίου ο χρήστης µπορεί να απολαύσει µία βελτιωµένη εµπειρία την 

ώρα που περιηγείται στο ∆ιαδίκτυο. Ως είσοδο λοιπόν λαµβάνει ιστοσελίδες από 

διάφορους δικτυακούς τόπους και µέσω κάποιων λειτουργιών δίνεται ως έξοδος είτε 

συνδυασµός αυτών, είτε αποτελέσµατα από αυτές σε γραφική µορφή. Το εύρος των 

επιλογών που έχει ο χρήστης δεν είναι ακόµα πολύ µεγάλο, αλλά το εργαλείο είναι σε 

συνεχή ανάπτυξη, εφόσον είναι ακόµα σε δοκιµαστική έκδοση. 

Τελευταίες για αξιολόγηση έµειναν οι δύο πλατφόρµες που χρησιµοποιούν µη 

γραφικό περιβάλλον για τη λειτουργία τους, το GME και το RSSBus. Από αυτά, το 

πρώτο δίνει σίγουρα πολύ περισσότερες επιλογές εξόδου στον προγραµµατιστή, 

εφόσον το δεύτερο στην έκδοση Desktop περιορίζεται µόνο στη δηµιουργία RSS και 

Atom. Στο θέµα των εισόδων και των λειτουργιών και οι δύο πλατφόρµες παρέχουν 

πλήθος δυνατοτήτων, µε τη διαφορά ότι το RSSBus επιτρέπει την πιο εύκολη 

χρησιµοποίησή τους, µέσω της ειδικής λειτουργίας που παρέχει. 

Όπως αναφέρθηκε και στην ενότητα της περιγραφής των κριτηρίων, για την 

αξιολόγηση των κριτηρίων του αριθµού των λειτουργιών και των µορφών αποθήκευσης, 

σηµαντικό ρόλο διαδραµάτισαν και επιµέρους τοµείς, οι οποίοι ελήφθησαν υπόψη και 

συγκεντρώθηκαν στον Πίνακας 1 που ακολουθεί. 
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Πίνακας 1: Υποστηριζόµενες τεχνολογίες των πλατφορµών & εργαλείων Mashups 

Πλατφόρµα RSS / 
Atom 

Web 
Services 

Γλώσσες Μορφές 
Αποθήκευσης 

Αποθήκευση σε 
προσωπικό Site 

Pipes ΝΑΙ ΝΑΙ - 

TypePad, 
Blogger, Word 
Press, iGoogle, 
RSS, Netvibes, 

JSON, PHP, KLM 

ΝΑΙ 

Popfly ΝΑΙ ΝΑΙ JavaScript 
Windows Gadget, 
Facebook, Digg, 

Reddit, Email 
NAI 

GME NAI ΟΧΙ 
GME, 

HTML, CSS, 
JavaScript 

iGoogle ΟΧΙ 

Mash Maker ΟΧΙ ΟΧΙ - - ΟΧΙ 

Dapper ΝΑΙ ΟΧΙ - 

XML, RSS, 
Google Gadget, 

Netvibes, 
PageFlake, CSV, 
JSON, XSL, Email 

ΟΧΙ 

RoboMaker ΝΑΙ ΝΑΙ JavaScript 
REST, RSS, Web 

Clip 
ΟΧΙ 

Apatar ΝΑΙ ΟΧΙ - XML, XLS OXI 

Proto ΝΑΙ ΝΑΙ VBA XLS, ProtoDB ΟΧΙ 

RSSBus ΝΑΙ ΝΑΙ 
.NET 

languages, 
RSBScript 

RSS,  ATOM, 
JSON, IQY 

ΝΑΙ 

 

iii. Συγκεντρωτικά Αποτελέσµατα 

 

Στον Πίνακας 2 επιχειρείται µία βαθµολογική προσέγγιση µε άριστα το πέντε, 

σύµφωνα µε τα όσα περιγράφτηκαν παραπάνω. Τα οκτώ κριτήρια αξιολόγησης µε τη 

σειρά που δίνονται στον Πίνακας 2 είναι: (1) εγκατάσταση, (2) κόστος απόκτησης, (3) 

ευκολία χρήσης, (4) αποσφαλµάτωση, (5) υποστήριξη, (6) είσοδοι, (7) έξοδοι, (8) 

λειτουργίες. 

Το τελικό αποτέλεσµα εξάγεται από συντελεστές βαρύτητας για το κάθε κριτήριο. 

Ως πιο σηµαντικά κριτήρια θεωρήθηκαν οι παρεχόµενες λειτουργίες, οι είσοδοι και 

έξοδοι της κάθε πλατφόρµας, καθώς και η ευκολία χρήσης της. 
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Πίνακας 2: Συγκριτική αξιολόγηση των πλατφορµών & εργαλείων Mashups 

Πλατφόρµα Κ. 1 Κ. 2 Κ. 3 Κ. 4 Κ. 5 Κ. 6 Κ. 7 Κ. 8 Συνολικά 

Συντελεστές 
Βαρύτητας 

5% 5% 15% 5% 10% 20% 15% 25% 100% 

Pipes 5 5 4 4 5 4 5 5 4,60 

Popfly 4 5 4 4 5 5 4 4 4,35 

GME 5 5 2 2 4 3 3 4 3,35 

Mash Maker 4 5 3 1 3 2 3 3 2,85 

Dapper 5 5 5 3 3 1 3 2 2,85 

RoboMaker 4 5 2 5 5 3 3 5 3,80 

Apatar 3 5 4 3 3 4 3 3 3,45 

Proto 4 2 4 2 5 3 3 4 3,55 

RSSBus 3 5 3 3 2 4 2 3 3,05 

 

Από τη στήλη των συνολικών αποτελεσµάτων διαφαίνεται ότι στις πρώτες θέσεις 

είναι τα Yahoo! Pipes, Microsoft Popfly και Kapow RoboMaker, µε την καθεµία να 

υπερτερεί σε διαφορετικούς τοµείς. 

 

d. Επιλεγµένες Εφαρµογές Mashup 

 

Πριν από το τέλος του συγκεκριµένου κεφαλαίου που ήταν αφιερωµένο στις 

πλατφόρµες και στα εργαλεία δηµιουργίας Mashups, επιλέχθηκαν δύο εφαρµογές που 

δηµιουργήθηκαν από τις δύο πλατφόρµες που βγήκαν πρώτες από την παραπάνω 

αξιολόγηση. Η πρώτη δίνει έµφαση στη διαµόρφωση του περιεχοµένου και έχει 

δηµιουργηθεί µε το Pipes και η δεύτερη στην παρουσίαση και έγινε µέσω του Popfly. 

Αναλυτικότερα, η εφαρµογή του Yahoo! Pipes έχει ως σκοπό την αναζήτηση 

θέσεων εργασίας από διάφορες πηγές. Συγκεκριµένα ο ενδιαφερόµενος εισάγει την 

επιθυµητή θέση εργασίας και το URL από τον δικτυακό τόπο αναζήτησης εργασίας και 
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ο µηχανισµός εµφανίζει αποτελέσµατα από αυτόν και το Google Base, συνδυάζοντάς 

τα, αφαιρώντας τα διπλότυπα, ταξινοµώντας τα και προσθέτοντας δίπλα στον τίτλο την 

ηµεροµηνία δηµοσίευσης. 

Για τη δηµιουργία της παραπάνω εφαρµογής Mashup ο χρήστης αρχικά επιλέγει 

το module «URL», στο οποίο ο επισκέπτης θα εισάγει την ηλεκτρονική διεύθυνση του 

δικτυακού τόπου από τον οποίο θα γίνεται η αναζήτηση, καθώς και το module «Google 

Base», το οποίο αποτελεί τη δεύτερη βάση εύρεσης εργασίας. Το λήµµα αναζήτησης 

που θα εισάγει ο ενδιαφερόµενος, δηµιουργείται από το module «Text Input». Όπως 

έχει αναφερθεί και στην σχετική ενότητα όπου περιγράφεται το Pipes, η συνένωση των 

αποτελεσµάτων γίνεται µέσω της «Union», η αφαίρεση των διπλότυπων µέσω της 

«Unique» και η ταξινόµηση κατά χρονολογική σειρά, µέσω της «Sort». Τέλος, για την 

εισαγωγή ενός αστερίσκου (*) δίπλα από κάθε τίτλο και της ηµεροµηνίας δηµοσίευσης, 

χρησιµοποιείται το module «Loop» σε συνεργασία µε το «Sting Builder». Τα παραπάνω 

φαίνονται στην Εικόνα 27 και τα αποτελέσµατα στην Εικόνα 28. 

 

Εικόνα 27:  Εφαρµογή Mashup για την αναζήτηση θέσεων εργασίας 
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Εικόνα 28:  Αποτελέσµατα αναζήτησης θέσεων εργασίας από εφαρµογή Mashup 

Στη δεύτερη επιλεγµένη εφαρµογή, δηµιουργηµένη σε Microsoft Popfly, ο 

χρήστης εισάγει µία πόλη των Η.Π.Α. που εµφανίζεται στο χάρτη µαζί µε έναν σύνδεσµο 

προς την εγκυκλοπαίδεια Wikipedia [68]. Για τη δηµιουργία της συγκεκριµένης 

εφαρµογής, πρώτα επιλέγεται το block «User Input», όπου στο πεδίο «ετικέτα» 

εισάγεται ένα προτρεπτικό προς τον χρήστη κείµενο για την πληκτρολόγηση της 

επιθυµητής πόλης. Για να εµφανιστεί η πόλη και όχι η τυχόν συνονόµατη πολιτεία των 

Η.Π.Α. προτείνεται η χρησιµοποίηση της «Text Helper», µέσω της οποίας δίνεται η 

δυνατότητα προσθήκης της λέξης «city» δίπλα στο όνοµα που έχει εισάγει ο χρήστης. 

Στην συνέχεια η νέα πρόταση δίνεται ως είσοδος τόσο στο block «Wikipedia Search», 

όσο και στο «GeoNames». Το πρώτο επιτρέπει την αναζήτηση του λήµµατος στη 

δηµοφιλή ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια, ενώ το δεύτερο µετατρέπει το όνοµα της πόλης 

σε γεωγραφικές συντεταγµένες. Από τα αποτελέσµατα της αναζήτησης της Wikipedia, 

επιλέγεται το πρώτο, µέσω του block «Filter» και µαζί µε τις συντεταγµένες, δίνονται ως 

είσοδος στο block «Virtual Earth», το οποίο εµφανίζει σε χάρτη το λήµµα που έχει 

αναζητηθεί, µαζί µε τον σύνδεσµο µε πληροφορίες για την συγκεκριµένη πόλη. Τα 

παραπάνω φαίνονται στην Εικόνα 29 και τα αποτελέσµατα στην Εικόνα 30. 
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Εικόνα 29: Εφαρµογή Mashup για την εµφάνιση πληροφοριών πόλης σε χάρτη 

 

Εικόνα 30:  Αποτελέσµατα εκτέλεσης Mashup για την εµφάνιση πόλης σε χάρτη 
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3. MASHUP BUSINESS MODELS 

 

Όπως αναφέρθηκε και στην εισαγωγή, η ανάπτυξη των Mashups καθηµερινώς 

είναι αλµατώδης. Το ερώτηµα όµως το οποίο τίθεται, είναι εάν τα Mashups εκτός από 

διασκέδαση, εάν µπορούν να χρησιµοποιηθούν και για επιχειρηµατικούς σκοπούς. Μία 

τέτοια νύξη έγινε στο εισαγωγικό κοµµάτι, όπου επισηµάνθηκαν και κάποιοι κίνδυνοι οι 

οποίοι µπορεί να προκύψουν από ένα τέτοιο εγχείρηµα, στο παρόν κεφάλαιο όµως, 

γίνεται µία µεγαλύτερη ανάλυση επί του θέµατος. 

Τα επιχειρηµατικά µοντέλα µε τα οποία ασχολείται το συγκεκριµένο κεφάλαιο 

έχουν ως σκοπό τη µετατροπή της νέας τεχνολογίας που αποτελούν τα Mashups, σε 

µία οικονοµική αξία για έναν οργανισµό ή επιχείρηση. Υπάρχουν διαφόρων ειδών 

ορισµοί των επιχειρηµατικών µοντέλων στη διεθνή βιβλιογραφία, αλλά στην παρούσα 

εργασία επιλέχθηκε να επεξηγηθεί µέσω του σχήµατος που φαίνεται παρακάτω (Σχήµα 

8) [121]. 

  

 

 

 

 

 

Σχήµα 8: Το επιχειρηµατικό µοντέλο 

 Αναλύοντας αυτά που φαίνονται µέσα στο πλαίσιο του επιχειρηµατικού µοντέλου, 

µε τον όρο αγορά υπονοείται η οµάδα πελατών στην οποία πρέπει να προσανατολιστεί 

µία εταιρεία, λαµβάνοντας υπόψη ότι διαφορετικές οµάδες έχουν και διαφορετικές 

ανάγκες [122]. Η πρόταση αξίας δείχνει την αξία που προσβλέπει ο πελάτης από µία 

υπηρεσία ή προϊόν, ως προς την κάλυψη των αναγκών του. Επιπρόσθετα, µέσω του 

επιχειρηµατικού µοντέλου γίνεται αντιληπτό σε ποια θέση βρίσκεται η εταιρεία ως προς 

την αλυσίδα αξίας. Η ανάλυση των εσόδων και του κόστους δίνει τη δυνατότητα στην 

επιχείρηση να προσδιορίσει το προσδοκώµενο κέρδος από την επιχειρηµατική 

Τεχνικές 

Είσοδοι:  

• μελέτη 

σκοπιμό-

τητας 

• απόδοση 

Οικονομικές 

Έξοδοι: 

• αξία 

• τιμή 

• κέρδος 

Επιχειρηματικό Μοντέλο: 

• αγορά 

• πρόταση αξίας 

• αλυσίδα αξίας 

• κόστος και κέρδος 

• δίκτυο αξίας 
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δραστηριότητα. Ένα ακόµα σηµαντικό θέµα το οποίο αναλύεται µέσω του 

επιχειρηµατικού µοντέλου είναι ο προσδιορισµός των ανταγωνιστών, αλλά και των 

δικτυακών επιδράσεων που µπορούν να προσελκύσουν περισσότερους πελάτες. 

Τέλος, µε την ανάπτυξη της ανταγωνιστικής στρατηγικής, προσδιορίζεται ο τρόπος που 

η επιχείρηση θα αποκτήσει ανταγωνιστικό πλεονέκτηµα έναντι των ανταγωνιστών της, 

για παράδειγµα µέσω της προσήλωσης στο κόστος, στη διαφορετικότητα, ή σε ένα 

µικρό κοµµάτι της αγοράς (niche market). 

 Αφού περιγράφτηκε η έννοια του επιχειρηµατικού µοντέλου, αυτό που εξετάζεται 

παρακάτω είναι εάν µπορεί να υπάρχει ένα τέτοιο στον χώρο των Mashups. Σε ένα 

άρθρο του ο Greg Linden καταλήγει αφοριστικά ότι δεν µπορούν να αναπτυχθούν 

επιχειρηµατικά µοντέλα για Mashups [123], όµως υπάρχουν πολλές άλλες διαφορετικές 

απόψεις, αλλά και στατιστικές έρευνες που δείχνουν ότι τα τελευταία έχουν 

επιχειρηµατικό ενδιαφέρον και µπορούν να αυξήσουν τα κέρδη των υπαρχόντων 

επιχειρήσεων, ή ακόµα και να δηµιουργηθούν νέες που θα ασχολούνται αποκλειστικά 

µε αυτά. Όπως φαίνεται από το Σχήµα 9 τα επιχειρηµατικά Mashups αναπτύσσονται 

κυρίως από προγραµµατιστές, ενώ τα απλά Mashups µπορούν να αναπτυχθούν από 

έµπειρους χρήστες [77]. 

 

Σχήµα 9: Αριθµός δηµιουργών σε σχέση µε την πολυπλοκότητα 
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 Μέχρι στιγµής η δηµοφιλέστερη µορφή εισροής εσόδων µέσω των Mashups 

αποτελεί η διαφήµιση [124]. Το πλεονέκτηµα που προσφέρει το ∆ιαδίκτυο είναι ότι 

µπορεί να παρέχει διαφηµίσεις στον επισκέπτη προσαρµοσµένες στα ενδιαφέροντά 

του, µέσω της καταγραφής των ιστοσελίδων που επισκέπτεται και των αναζητήσεων 

που πραγµατοποιεί. Σε περίπτωση λοιπόν που το Mashup λαµβάνει δωρεάν το 

περιεχόµενο από κάποιες άλλες πηγές, τότε το κόστος είναι ελάχιστο και εποµένως οι 

διαφηµίσεις µπορούν να προσκοµίσουν κέρδη στο δικτυακό τόπο που το φιλοξενεί. Από 

την άλλη πλευρά και κάποιοι πάροχοι περιεχοµένου σκέφτονται να βγάζουν κέρδος 

µέσω διαφηµίσεων που θα ενσωµατώνουν µέσα σε αυτό. Για παράδειγµα ο διευθυντής 

Marketing του Virtual Earth [98] της Microsoft δήλωσε ότι προτίθενται να προσθέσουν 

διαφηµίσεις στους χάρτες και να µοιραστούν τα έσοδα µε τα Mashups [125]. 

 Μία άλλη µορφή εσόδων µπορεί να επιτευχθεί δηµιουργώντας Mashups τα 

οποία παίζουν το ρόλο του µεσάζοντα ανάµεσα σε δικτυακά καταστήµατα και στον 

πελάτη. ∆ικτυακοί τόποι οι οποίοι χρησιµοποιώντας τα APIs από γνωστά δικτυακά 

καταστήµατα, όπως είναι το eBay [126] και το Amazon [114], παρέχουν περαιτέρω 

υπηρεσίες στους ενδιαφερόµενους, όπως αναλυτική περιγραφή των προϊόντων, 

κριτικές πελατών, ακόµα και οικονοµικές διευκολύνσεις. Το κέρδος των εταιρειών 

ανάπτυξης Mashups προέρχεται από λίγο µεγαλύτερες τιµές διάθεσης των προϊόντων 

σε σχέση µε τους βασικούς δικτυακούς τόπους, ή µέσω συνεργασιών που έχουν 

πραγµατοποιήσει µε αυτούς. Οι τελευταίοι φυσικά βγαίνουν επίσης κερδισµένοι διότι 

αυξάνουν τις πωλήσεις τους. 

 Σύµφωνα µε το [127], αυτό που έχει πρωταρχικό ρόλο στα επιχειρηµατικά 

µοντέλα των Mashups είναι το τι κάνουν οι εταιρείες µε τα δεδοµένα που έχουν στη 

διάθεσή τους και κυρίως πώς τα παρουσιάζουν, ή τα διαθέτουν. Όπως τονίζει ο 

συγγραφέας του άρθρου αυτό που έχει τη µεγαλύτερη σηµασία είναι η χρησιµότητα του 

Mashup στους υποψήφιους πελάτες. 

 Στο [128] προτείνεται ότι για να χρησιµοποιηθούν τα Mashups στην επιχείρηση, 

θα πρέπει το επιχειρηµατικό µοντέλο τους να µην κατευθύνεται µόνο προς τη 

διεπιφάνεια του χρήστη, αλλά και κυρίως προς τις επιχειρηµατικές εφαρµογές 

βασισµένες σε SOA, γνωστές ως Service-Oriented Business Applications (SOBAs) και 

οι οποίες δίνουν βάση στην διαλειτουργικότητα της υπηρεσίας. Γενικά η σηµασία του 
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SOA επισηµαίνεται από πολλές πηγές και σύµφωνα µε την Gardner, το 80% των 

επιχειρήσεων θα αναπτύσσει λογισµικό βασισµένο σε αυτό στο εγγύς µέλλον [129]. 

 Ήδη υπάρχουν κάποιες εταιρείες που µέσω των Mashups αποκοµίζουν αρκετά 

κέρδη. Συγκεκριµένα η Zillow [130], µέσω του Virtual Earth [98], έχει µία µεγάλη λίστα 

από διαθέσιµες κατοικίες, οι οποίες ήδη από το 2006 είχαν φτάσει τις 67 εκατοµµύρια, 

αποκοµίζοντας κεφάλαιο 32 εκατοµµυρίων δολαρίων [131]. Αντίστοιχα η Trulia [131] 

µέσω ενός συστήµατος ανεύρεσης εργασίας σε συνεργασία µε το δικτυακό τόπο 

κοινωνικής διαδικτύωσης LinkedIn [133], είχε αύξηση αποδοχών της τάξης των 8 

εκατοµµυρίων δολαρίων την ίδια χρονιά. Ένα ακόµα παράδειγµα υπάρχει  στην 

αυτοκινητοβιοµηχανία Audi, όπου τα στελέχη της αποφάσισαν να δηµιουργήσουν ένα 

Mashup για τη γραµµή Α των αυτοκινήτων της, για να πραγµατοποιούν αναλύσεις 

ανταγωνισµού, µέσω τιµών που λαµβάνονται από 20 διαφορετικές πηγές πληροφοριών 

[134]. Αυτή η διαδικασία µε τον παραδοσιακό τρόπο θα κόστιζε 500.000 $ και µεγάλο 

χρονικό διάστηµα, ενώ µέσω των Mashups κόστισε ένα κλάσµα αυτού και µονάχα 

τέσσερις ηµέρες. Η επιτυχία αυτού του έργου µάλιστα, οδήγησε την εταιρεία στη 

δηµιουργία 30 Mashupsτα οποία δέχονται δεδοµένα από 100 διαφορετικές πηγές. 

 Πολλές άλλες εταιρείες, σύµφωνα µε το [135], έχουν ξεκινήσει να χρησιµοποιούν 

τα Mashups σε µικρό ή µεγαλύτερο βαθµό, όπως οι Siemens, JDS Uniphase, Pfizer, 

GlaxoSmithKline και Realogy. Όπως αναφέρει στο ίδιο άρθρο ο CEO της ActiveGrid, 

Peter Yared, ένας σηµαντικός λόγος που οι εταιρείες επενδύουν στα Mashups είναι η 

γρήγορη υλοποίησή τους, µέχρι και δέκα φορές ταχύτερα από τη δηµιουργία µίας 

εφαρµογής µε τον παραδοσιακό τρόπο, το οποίο µεταξύ άλλων παρέχει και µεγάλο 

οικονοµικό όφελος. Ένα τελευταίο αξιοσηµείωτο παράδειγµα χρήσης Mashups είναι 

από την υπηρεσία ασφαλείας των Η.Π.Α. Defense Intelligence Agency (DIA) για τη 

συλλογή δεδοµένων από το ∆ιαδίκτυο [136]. 

 Αυτό που έχει ιδιαίτερο ενδιαφέρον είναι η άποψη που έχουν οι ίδιες οι 

επιχειρήσεις για τη χρήση των Mashups. Τα αποτελέσµατα µίας έρευνας που έγινε στις 

αρχές του 2007 έδειξαν ότι το 21% των µεγάλων επιχειρήσεων σχεδίαζε να επενδύσει 

στα Mashups µέσα στη χρόνια, αλλά και ότι ένα 54% δεν τα είχε καν ως σκέψη [77]. Το 

τελευταίο ποσοστό ίσως να επηρεάστηκε και από το γεγονός ότι σύµφωνα µε µία άλλη 

έρευνα, ακόµα αρκετοί εργαζόµενοι (41%) στον τοµέα των ICT δεν γνωρίζουν τι είναι τα 

Mashups [137]. Στην ίδια όµως έρευνα, η οποία έγινε στα µέσα του 2008, φαίνεται η 
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αυξητική τάση που έχουν, εφόσον στο ίδιο ερώτηµα για το εάν σκέφτονται την 

ενσωµάτωση στην επιχείρηση τους, το 49% απάντησε θετικά. Σύµφωνα µε εκτιµήσεις, 

το 2013 τα Mashups θα αποτελούν το 1% της συνολικής ανάπτυξης λογισµικού [77]. 

 Ίσως η σηµαντικότερη έρευνα που έχει πραγµατοποιηθεί για τη χρήση των 

τεχνολογιών Web 2.0 είναι αυτή που πραγµατοποιήθηκε τον Ιανουάριου του 2007 από 

το Economist Intelligent Unit και αφορούσε πλήθος επιχειρήσεων από όλον τον κόσµο 

[138]. Για τους σκοπούς της εργασίας παρουσιάζονται τα στοιχεία που αφορούν τα 

Mashups, ξεκινώντας από το ερώτηµα εάν οι εταιρείες χρησιµοποιούν Web 2.0 

τεχνολογίες, ή έχουν προγραµµατίσει να τις ενσωµατώσουν µέσα στα επόµενα δύο 

χρόνια, όπου όπως φαίνεται στο Σχήµα 10, το 22% αυτών εκµεταλλεύονται ήδη τα 

πλεονεκτήµατα που τους προσφέρουν τα Mashups. 

 

Σχήµα 10: Χρήση τεχνολογιών Web 2.0 από τις επιχειρήσεις το 2007 

 Ένα δεύτερο στατιστικό στοιχείο που δείχνει πόσο γνωστά έχουν γίνει τα 

Mashups ως προς τις υπόλοιπες τεχνολογίες και ιδεολογίες που υπάρχουν ως προς το 

Web 2.0, είναι αυτό που εξάγεται από το ερώτηµα που τίθεται για το ποια έννοια 

θεωρούν ότι χαρακτηρίζει περισσότερο το Web 2.0 και στο οποίο το 23% απαντά τα 

Mashups (Σχήµα 11). 
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Σχήµα 11: Αντίληψη του Web 2.0 από στελέχη επιχειρήσεων το 2007 

 Τέλος, στο ερώτηµα εάν οι επιχειρήσεις χρησιµοποιούν ή σχεδιάζουν να 

χρησιµοποιήσουν εντός δύο ετών διαδικτυακές τεχνολογίες για την αύξηση του 

διαµοιρασµού και της συνεργασίας, το 62% απάντησε θετικά ως προς τα Mashups. 

 

Σχήµα 12: Χρήση διαδικτυακών τεχνολογιών για διαµοιρασµό και συνεργασία το 2007 
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4. ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ – ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

 

Η εν λόγω διπλωµατική εργασία ξεκίνησε περιγράφοντας τις διάφορες 

τεχνολογίες Web 2.0 και συγκεκριµένα τις RIAs, τις εφαρµογές που υποστηρίζουν SOA, 

Web Services και Semantic Web, καθώς και τις εφαρµογές κοινωνικής διαδικτύωσης 

και Mashups. Στην συνέχεια επικεντρώθηκε στις πλατφόρµες και εργαλεία δηµιουργίας 

Mashups, όπου πέραν από την περιγραφή και την ανάπτυξη εφαρµογών µέσω αυτών, 

έγινε συγκριτική αξιολόγησή τους µε τεχνικά και µη κριτήρια. Τέλος έγινε µία περιγραφή 

των πιθανών επιχειρηµατικών µοντέλων που µπορούν να εφαρµοστούν στα Mashups, 

µε την παράθεση στατιστικών στοιχείων που δείχνουν την προοπτική που έχουν για 

χρήση τους σε επιχειρήσεις. 

Από τις δύο τελευταίες εφαρµογές που παρατέθηκαν, γίνεται εµφανές ότι η κάθε 

πλατφόρµα έχει κάποια σηµεία όπου υπερέχει από την άλλη και σε κάποια άλλα όπου 

χρειάζεται βελτιστοποίηση. Το Yahoo! Pipes, το οποίο τελικώς κατετάγη πρώτο στην 

αξιολόγηση, παρέχει πλήθος δυνατοτήτων εισόδου, εξόδου και εργαλείων 

επεξεργασίας, όµως δεν έχει τόσο µεγάλες δυνατότητες στην παρουσίαση/εµφάνιση 

των αποτελεσµάτων, κάτι στο οποίο υπερέχει το Microsoft Popfly. Από την άλλη, το 

Kapow RoboMaker αρίστευσε στον τοµέα των λειτουργιών, όµως λόγω της δυσκολίας 

χρήσης και του µειωµένου αριθµού τύπων αποθήκευσης, περιορίστηκε στην τρίτη θέση. 

Άλλα εργαλεία που ενώ βρέθηκαν σε χαµηλότερες θέσεις στον πίνακα κατάταξης, 

µπορούν να φανούν χρήσιµα για συγκεκριµένες περιπτώσεις ή κατηγορίες χρηστών. 

Τέτοια παραδείγµατα είναι το Intel Mash Maker, το οποίο µπορεί να χρησιµοποιήσει 

κάποιος καθώς περιηγείται στο ∆ιαδίκτυο, το Dapper το οποίο απευθύνεται σε απλούς 

χρήστες λόγω της µεγάλης ευκολίας χρήσης του και το RSSBus το οποίο 

επικεντρώνεται στη δηµιουργία RSS feeds. 

Κατά την προσωπική µου άποψη, η συγκεκριµένη εργασία µπορεί να 

χρησιµοποιηθεί τόσο από χρήστες ή προγραµµατιστές που θέλουν να ενηµερωθούν για 

τις διάφορες πλατφόρµες δηµιουργίας Mashups και των δυνατοτήτων που ανοίγουν για 

την ανάπτυξη σύνθετων εφαρµογών από πολλαπλές πηγές, όσο και από αυτούς που 

αναπτύσσουν τις συγκεκριµένες πλατφόρµες, οι οποίοι βλέποντας τις ελλείψεις που 

εντοπίστηκαν, αλλά και παίρνοντας ιδέες από τους ανταγωνιστές τους, θα µπορούσαν 

να τις βελτιστοποιήσουν και να τις καταστήσουν ακόµα πιο ολοκληρωµένες. 
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ΣΥΝΤΜΗΣΕΙΣ - ΑΡΤΙΚΟΛΕΞΑ 
 

Σύντµηση Πλήρης Όρος 

AJAX Asynchronous JavaScript and XML 
API Application Programming Interface 
BPEL4WS Business Process Execution Language for 

Web Services 
CSS Cascading Style Sheets 
CSV Comma-Separated Values 
DOM Document Object Model 
ERP Enterprise Resource Planning 
FTP File Transfer Protocol 
GME Google Mashup Editor 

HTTP Hypertext Transfer Protocol 
ICT Information Communication Technology 
IQY Internet Query 
JRE Java Runtime Environment 
JSON JavaScript Object Notation 
KLM Keyhole Markup Language 
MXML Macromedia Extensible Markup Language 
OWL Web Ontology Language 
PHP PHP: Hypertext Preprocessor 
RDF Resource Description Framework 

REST Representational State Transfer 
RIA Rich Internet Applications 
RPC Remote Procedure Call 

RSS Really Simple Syndication 
SaaS Software as a Service 
SMTP Simple Mail Transfer Protocol 

SOA Service-Oriented Architecture 
SOBA Service-Oriented Business Application 
UDDI Universal Description Discovery and 

Integration 
URL Uniform Resource Locator 
VBA Visual Basic for Applications 
W3C World Wide Web Consortium 
WSCI Web Services Choreography Interface 
WSDL Web Services Description Language 
WS-I Web Services Interoperability Organization 
XAML XML Application Markup Language 
XHTML Extensible Hypertext Markup Language 
XML Extensible Markup Language 

XML-RPC Remote Procedure Calls for  Extensible 
Markup Language 

XSLT Extensible Stylesheet Language 
Transformation 
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ΟΡΟΛΟΓΙΑ 
 

Ελληνικός Όρος Αγγλικός Όρος 

Αλφαριθµητικό String 
∆ιαδικτυακή Τεχνολογία Web Technology 
∆ιαδικτυακή Υπηρεσία Web Service 
∆ιαδίκτυο Internet 
∆ιεπαφή Χρήστη User Interface 
∆ικτυακός Τόπος Web Site 
Εξυπηρετητής Server 
Επιχειρηµατικό Μοντέλο Business Model 
Ηλεκτρονικό Ταχυδροµείο E-mail 

Ιστολόγιο Blog 
Κοινωνική ∆ιαδικτύωση Social Networking 
Μεσίτης Υπηρεσίας Service Broker 
Παγκόσµιος Ιστός World Wide Web 
Παροχέας Υπηρεσίας Service Provider 
Πελάτης Client 
Περιηγητής Ιστοσελίδων Web Browser 
Πηγή Resource 
Σηµασιολογικός Ιστός Semantic Web 
Σύνδεσµος Link 

Υπηρεσία Συνένωσης Service Binding 
Φυλλοµετρητής Spreadsheet 
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